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11 CONSIDERACOES GERAIS

111 REvVISAQ

a. A presente edicdo podera ser revista e corrigida a qualquer momento, bastando para tal que sejam
aprovados e publicados os respetivos aditamentos pelo 6rgdo competente.

b. Os anexos dela constantes poderdo ser alterados, desde que aprovados e publicados, pelo 6rgéo
competente.

c. 0sComunicados Oficiais complementam e sobrepdem-se s normas aqui consignadas.

112 REGULAMENTQS

0 arbitro obriga-se a ser conhecedor do Regulamento de Arbitragem, das Leis do Jogo e de outros
regulamentos das provas a que podera ser chamado a intervir, sendo que o seu desconhecimentg, integral

ou de partes do mesmo, néo o iliba do seu cumprimento.

113 DEVERES

a. 0 érbitro reconhece como sua obrigacdo descrever de forma pormenorizada e objetiva, todas as
incidéncias passiveis de compaginar intervencéo dos 6rgdos federativos, sem o que pode incorrer no
ilicito de omisséo de factos relevantes.

b. 0 arbitro esta obrigado a comunicar a sua indisponibilidade de levar a cabo qualquer agdo, no ambito da
sua funcao, de acordo com o Regulamento de Arbitragem.

c. 0 arbitro deve mostrar-se sempre disponivel para, dentro de prazo razoavel e determinado
regulamentarmente, ser sujeito a eventuais provas de afericdo do seu estado, bem como exames de cariz
médico, fundamentados no ambito desportivo.

d. 0 arbitro deve preparar-se apropriadamente, para responder de forma positiva e adequada, as
solicitagdes que lhe sejam colocadas pelos responsaveis.

e. Ao arbitro cabera a gestao, em primeira linha, da sua forma desportiva e arbitral, podendo sempre que
entender, apelar ao pelouro a que est4 arregimentado, na perspetiva de encontrar colaboracao.

f. Ao arbitro cabera aresponsabilidade de fazer a preparacéo logistica do jogo ou competicdo para que seja
nomeado, incluindo viagens, estadia, refeicdes, documentacéo e afins.

g. Noscasos em que exista a necessidade de deslocacdo em dias diferentes daquele da realizagéo do jogo,
deverd o arbitro articular com os servigos do CA - FPF, os procedimentos adequados.

h. Ao arbitro, de forma individual ou em equipa, cabera fazer o necessario scouting de preparacgao do jogo
ou competicao para que seja nomeado.

i. Para além do disposto nas alineas anteriores, o arbitro devera observar os deveres que |he incumbem
enguanto agente de arhitragem, bem como os deveres especificos inerentes a sua fungao, nos termos

do Regulamento de Arbitragem em vigor.
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21  EQUIPAMENTO DO ARBITRO

2ll EQUIPAMENTO BASICO

a. 0 equipamento do arbitro & constituido por camisola, calgdo, meias e calgado adequado, permitindo-se,
adicionalmente, a utilizac&o de fato de treino pelos AA.

b. Permite-se a utilizacdo de acessdrios que se descortinem necessarios para conforto do arhitro e que néo
colidam com as Leis do Jogo ou outras regulamentagdes (por exemplo: bragadeiras anti suor, fitas para
segurar o cabelo, etc.).

c. 0 equipamento dos arhitros sera sempre uniforme, permitindo-se eventual alteragdo em conjunto e em
circunstancias que se vislumbrem como claramente justificadas.

d. Permite-se a utilizagdo de sistemas de comunicagéo audio entre os elementos da equipa de arbitragem,
de monitores de frequéncia cardiaca e outros similares que visem a melhoria do seu rendimento fisico e
técnico.

212  EQUIPAMENTOEM JOGOS PARTICULARES

0 uso de equipamentos fornecidos pela FPF em jogos particulares sé é permitido quando os arhitros tiverem

sido nomeados pela FPF e/ou ADR onde se encontrem filiados.

2.1.3  PUBLICIDADE NOS EQUIPAMENTOS

a. Ainsercéo de publicidade nos equipamentos do arhitro é da exclusiva responsabilidade do organizador
da competic&o. Pode ser exibida nas mangas da camisola sem exceder 200 cm?.

bh. Cada peca do equipamento podera ostentar o emblema do fabricante, desde que nédo exceda 20 cm?,
bem como o logotipo da FPF.

c. Aos arhitros internacionais de futsal é permitida a utilizacdo do emblema da UEFA ou da FIFA, conforme
se justifique. 0 emblema devera ser inserido na parte frontal da camisola, no lado oposto ao emblema
da FPF, de forma a garantir que ambos permanecem visiveis.

d. Podera ser inserido, na manga esquerda da camisola, um simbolo de entidade oficial, no &mbito de

programas especificos e devidamente fundamentados (como "Respect", "Fair Play", entre outros).

214  ACESSORIOS

a. Os arhitros devem apetrechar-se dos seguintes acessérios: apito, moeda, documento de anotagGes,
instrumento de escrita e cartdes (amarelo, vermelho e branco).

h. Oscartoes suprarreferidos devem ser guardados de acordo com as seguintes instrugdes: cartdo amarelo
- no bolso direito dos calges; cartdo vermelho — no bolso esquerdo dos calgdes; cartdo branco — no
bolso direito da camisala.

.pt



Manual de Instrucdes

CONSELHO DE F P F i b
para Arbitros Futsal
ARBITRAGEM 2025/2026

c. 0sAA, paraalém do material suprarreferido, devem ainda fazer-se acompanhar dos seguintes acessorios:
relogio-cronametro, documentos (documento de pausa técnica, documento de registo de utilizagéo de
jogadores, documento de incorporagéo e outros), placas da 5% falta acumulada, relatério do AA-
cronometrista e buzina sobressalente.

Na eventual auséncia de buzina sobressalente, o apito utilizado devera apresentar tonalidade diferente
da do apito utilizado pelos arbitros.

d. Os arbitros devem abster-se de proceder a anotagao das sancoes disciplinares diretamente nos cartées,
devendo utilizar, para esse fim, um documento de anotagtes apropriado.

e. Nos jogos disputados com recurso a tecnologia de Suporte de Video, os AA devem ainda ser portadores

das placas indicativas de direito a um desafio, bem como das placas de Suporte de Video.

22  INSTALACOES DESPORTIVAS - PROCEDIMENTOS E ORGANIZACAD

2.2.1  CHEGADA DOSARBITROS AS INSTALACOES

a. Os arbitros deverdo chegar ao local do jogo com uma antecedéncia minima de 90 minutos relativamente
a hora marcada para o inicio do jogo, como forma de garantir o cumprimento do protocolo de contagem
regressiva, de forma serena e sdbria.

b. Deverdoestacionar oseuveiculo emlocalindicado poralgumresponsével do clube visitado ou, na auséncia
de indicacdes, em local o mais préximo possivel do acesso as instalagdes e de grande visibilidade.

c. Promoverdo a inspecdo da viatura juntamente com os delegados das equipas e o responsavel da
seguranca, registando e documentando em video ou através de fotos, o estado da mesma.

d. Solicitardo a assinatura das entidades presentes, no documento apropriado.

e. Na eventualidade de ter sido nomeado um delegado ao jogo pela FPF, deverdo contactar o delegado

informando da sua chegada e inteirando-se das informagdes que aquele entenda prestar-lhe.

2.2.2  CONTAGEM REGRESSIVA

a. Deverd ser cumprido integralmente o lavrado no protocolo de contagem regressiva que se encontra em
anexa.

b. Naeventualidade de tal ser impossivel, devera referir-se as razdes no relatorio do arhitro.

2.2.3  RECINTOE SUPERFICIE DE JOGO

a. 0 arbitro confirmara se o recinto e a superficie do jogo estdo de acordo com o previsto nas Leis do Jogo e

na regulamentacg&o da prova, no gue concerne a:

e Material e condices do piso
o Marcagtes
e \edacOes

e Balizas
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e  Painel ou sistema de exibicdo de dados

e Bancos de técnicos e substitutos, area técnica e zanas envolventes
o MesadeAA

e Espaco livre na vertical e sobre a superficie do jogo (4m, minimo)

e Tecnologia inerente & utilizacao do Suporte de Video (se aplicavel)

b. Adicionalmente o arhitroverificara, imediatamente antes do inicio do jogo, se o recinto de jogo se mantém
nas condiges exigidas e acima mencionadas.
c. 0 arbitro, caso néo se verifiqgue o cumprimento integral dos pressupostos, decidira sobre a realizagéo do

jogo, devendo realizar o mesmo apenas se considerar que tal ndo pde em causa a verdade desportiva.

2.2.4  BALNEARIOS E AQUECIMENTO

a. 0 arbitro devera certificar-se da disponibilidade dos balnearios com antecedéncia minima de 60 ou 90
minutos (conforme determinado no regulamento da competigao) antes da hora prevista para o inicio do
jogo, cabendo ao clube visitado envidar esforgos nesse sentido.

b. De igual modo, até 45 minutos antes da hora prevista para o inicio, verificara a disponibilidade da
superficie de jogo para aguecimento das equipas, cabendo ao clube visitado envidar esforgos nesse
sentido.

c. 0 arbitro, perante a néo verificagdo do mencionado nas alineas anteriores, podera diferir o inicio do jogo

até que os referidos intervalos se verifiquem.

2.2.5  ASPETOSAINCLUIR NO RELATORIO

a. Qualquer dos aspetos referentes a este ponto que sejam suscetiveis de reflexdo ou avaliagdo por parte
da entidade organizadora terdo de fazer parte obrigatéria do relatério do arbitro, sem o que se podera
considerar como omisséo de factos relevantes.

b. Deacordocom o mencionado no respetivo regulamento disciplinar, sempre que existir utilizagdo indevida
de aparelhagem sonora, no decurso de um jogo, devera o arhitro referi-lo no seu relatério, transcrevendo

as circunstancias e expressfes empregues.

2.2.6  TRANSFERENCIA DE INSTALAGOES

Quando, por motivos de forga maior, devidamente circunstanciados e verificados, exista a necessidade de
transferir a logistica e efetivagdo do jogo, para outro recinto diferente daguele mencionado na nomeacéao

oficial, deve atentar-se nos fatores seguintes:

e (abe ao clube visitado efetuar as diligéncias necessarias.
e Importa obter o acordo da equipa visitante e da equipa de arbitragem.

e [Devem estar reunidas as condigdes de seguranca legal e regulamentarmente previstas.
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e (novorecinto desportivo se encontre a uma distancia nunca superior a 20 quilémetros do recinto
desportivo inicialmente previsto.
e (ue o horario de inicio do jogo ndo ultrapasse o periodo regulamentar.
Em qualquer dos casos, a transferéncia de instalagdes ou a alteracéo do horario dos jogos apenas pode ter

lugar apds contacto do arbitro com a linha de emergéncia da FPF.

2.2.7  CARACTERISTICAS DA SUPERFICIE DE JOGO

a. Nas provas de futsal disputadas sob a égide da FPF, as dimensdes da superficie de jogo séo as constantes
nas Leis do Jogo e nos regulamentos da respetiva prova.

b. 0 piso da superficie de jogo deve ser desprovido de rugosidades, podendo ser de madeira ou material
sintético aprovado.

c. Apesar de ser permitido, nas provas oficiais da FPF, jogar-se em superficies de jogo cujas linhas variem
entre 0s 5 e 0s 8 cm, é obrigatdrio que a linha de baliza entre os postes, alinhada pela parte exterior

da restante linha de baliza, tenha a largura dos postes e da barra, ou seja, 8 cm.

2.2.8  CARACTERISTICAS DAS ZONAS ENVOLVENTES A SUPERFICIE DE JOGO

a. De acordo com o protocolo de contagem regressiva, cabe ao arbitro delimitar os espacos onde os
substitutos poderdo estar em processo de aquecimento.

b. Estes espacos deverdo situar-se na retaguarda dos correspondentes bancos de técnicos e substitutos.

c. Quando ndo se torne vidvel a localizacdo mencionada na alinea anterior, 0s espacos de aguecimento
poderdo prolongar-se desde o aludido banco até 2 metros do arco de circulo do canto.

d. Apenas em casos absolutamente excecionais sera permitida a utilizagdo por substitutos em processo de
aguecimento do corredor imagindrio entre a linha lateral e a distancia regulamentar para as vedagdes.

e. Na imediacdo da superficie do jogo e em frente a cada zona de substituicdes existirdo dois setores
designados “areas técnicas”, convenientemente definidas nas Leis do Jogo.

f. As areas técnicas estardo marcadas no solo e no espaco compreendido entre a zona livre do AA-
cronometrista, a 5 m da linha de meio-campo e estendendo-se no sentido da linha de baliza desse lado,
situando-se na parte exterior da linha lateral a uma distancia superior a Im, terminando 1m apds os
bancos de técnicos e substitutos.

g. Em casos em que existam fronteiras/vedagdes fisicas e inamoviveis (“tabelas”), entre os bancos de
técnicos e substitutos e a linha lateral, ndo se dispensa a marcacédo da area técnica, devendo-se dar

cumprimento ao estipulado na alinea anterior.

2.2.9  LOCALPARAPRESTAR INSTRUGOES

a. 0 espaco descritoem 2.2.8f. & o local desde o qual um oficial podera dar instrugties aos seus jogadores.
b. Na area técnica, apenas o treinador principal pode permanecer de pé e dar instrucdes taticas. Contudo,

devera fazé-lo de forma responsavel e sem dificultar a movimentacé&o do arbitro.
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a. 0s bancos de técnicos e substitutos situam-se a seguir a zona livre do AA-cronometrista, a b m da linha

de meio-campo e estendendo-se no sentido da linha de baliza desse lado, situando-se na parte exterior

da linha lateral a uma distancia minima de 1 m.

b. 0 arbitro garantira que haja lugares ou espaco para acomodar, em condigdes de conforto, 12, 14 ou 15

pessoas, dependendo do regulamento da competigéo.

a. A composicdo dos bancos de técnicos e substitutos deve obedecer as especificacdes abaixo

apresentadas.

COMPETIGOES FUTSAL MASCULIND SUBSTITUTOS DIRIGENTES OU TECNICOS
Liga Placard
Até 9 substitutos
Taca da Liga Futsal Placard Até 6 elementos
(se 2 Sub-20)
Supertaca de Futsal Placard
CNII e III Divisao Futsal
Até 9 substitutos
Taca de Portugal Futsal Placard Até 5 elementos
(se 2 Sub-20)
Taca Nacional Futsal
CN Sub191 e IT Divisao Futsal
CN Sub17 Futsal
Até 7 substitutos Até 5 elementos
CN Sub15 Futsal
Taca Nacional Sub19 Subl7 e Sub 15
COMPETIGOES FUTSAL FEMININO SUBSTITUTOS DIRIGENTES OU TECNICOS
Liga Feminina Placard
Supertaca Feminina Futsal Placard
Até 9 substitutos
Taca da Liga Feminina Futsal Placard Até 6 elementos
(se 2 Sub-20)
CN II Diviséo
Taca Nacional Feminina Futsal
Até 9 substitutos
Taca de Portugal Feminina Futsal Placard Até 5 elementos
(se 2 Sub-20)
CN Subl9 Feminino Futsal
Até 7 substitutos Até 6 elementos

CN Sub15 Feminino Futsal
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c. Apenas na Liga Placard, Supertaca de Futsal Placard e Liga Feminina Placard é permitida a inscricéo nas
fichas de jogo do técnico de equipamentos no banco suplementar, desde que se encontre devidamente

identificado nos moldes legais.

d. Como Dirigentes ou Técnicos entenda-se:
e Delegados (no maximo de 2);
e Treinador;
e Treinador-adjunto;
e Treinador estagiario, caso exista
e Médico

e Enfermeiro, Fisioterapeuta, Massagista ou elemento com certificagdo SBV-DAE*

*Nas competigdes onde a figura do elemento com certificagdo SBV-DAE esteja prevista.

e. Caso a equipa ndo disponha de delegado ao jogo, essas fungdes poderdo ser cumpridas por outros
elementos, a saber por ordem de prioridade:

e (Qualquer dirigente do clube, ainda que sem credencial
e Treinador

e (apitao de equipa

e Sub-capitéo de equipa

f. Nos casos em que uma equipa pretende inscrever na ficha de jogo um delegado ao controlo anti-doping
diferente dagueles que se reconhecem como primeiro e/ou segundo delegados, podera fazé-lo apos
proceder a completa e adequada identificacdo desse elemento oficial. Este elemento ndo podera ter
acesso as zonas adjacentes a superficie do jogo.

g. A elegibilidade de agentes desportivos & da exclusiva responsabilidade dos clubes e dos préprios
agentes.

h. 0 procedimento de identificacdo dos agentes desportivos é da exclusiva responsabilidade da equipa de
arbitragem.

i. Nenhum elemento pode ser impedido, pela equipa de arbitragem, de estar presente no banco de técnicos
e substitutos (e/ou suplementar) desde que seja possivel a aquela equipa proceder a sua devida
identificacéo.

j. N&o cabe a equipa de arbitragem aferir da elegihilidade dos agentes desportivos.

k. Aelegibilidade de agentes desportivos é apreciada pelo Conselho de Disciplina da FPF.

|. Além do disposto nas alineas anteriores, devem ser sempre consideradas as especificidades constantes

de cada regulamento da competicao.
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2.2.12  Meropo SINAPSE

a. Aconselha-se ao clube visitado ou 4 entidade organizadora da prova, a utilizagdo do METODO SINAPSE
(Sistema INtegrado APoio Solidez e Espontaneidade), sempre que tal se revele adequado em fungéo das
caracteristicas do recinto de jogo.

b. Trata-se de um sistema que se reflete na utilizagao de bolas ao redor da superficie de jogo, como forma
de acelerar os recomecos de jogo.

c. Naturalmente que este sistema pressupde a disponibilizagdo de recursos humanos que permitam a

rapida reposicao das bolas.

d. Estesagentes deverdo ser portadores de vestuario com cores que os distingam de todos os demais
agentes.
e. 0 eventual comportamento inadequado de um ou mais destes elementos podera implicar a dispensa

dos seus servigos e consequente mengéo no relatdrio do arhitro.

2.2.13 Bous

a. A marca e o modelo da Bola Oficial a ser usada em cada época desportiva sdo publicados em
Comunicado Oficial.
b. Proibe-se qualquer espécie de publicidade nas bolas, apenas podendo nelas figurar os seguintes
logotipos:
o Do organizador da competigdo
e [acompeticdo
o [Damarca do fabricante
c. Antesdojogo se iniciar, o arbitro verificara as bolas que poderao vir a ser utilizadas.
d. N&dosendoapresentadanenhuma bola de acordo com as caracteristicas da prova em causa, o arbitro ndo
dara oinicio ao jogo, pormenorizando os factos no seu relatorio.
e. Compete ao clube visitado fornecer as bolas necessérias para a realizagéo do jogo.

f. Cabe ao arbitro, observando que uma ou mais bolas ndo cumprem os requisitos legais, recusé-la(s).

2.2.14  EQUIPAMENTOS-NA AREA TECNICA E ZONA DE AQUECIMENTO

a. Os substitutos deverdo equipar como se de jogadores se tratassem, mantendo ainda envergada uma
peca de vestuario (colete) de cor diferente das utilizadas por todos os jogadores e arhitros, s6 podendo
despi-la durante o processo de substituicéo.

b. 0Os substitutos poderdo, por questdes de conforto/climatéricas, envergar outras pecas por baixo do
colete, tendo que remové-las antes de eventual utilizacao.

c. Qualquer substituto no processo de substituicdo deve segurar o colete, para que o possa entregar em
mé&o ao seu colega, no momento em que este se torna substituto.

d. Excetuar-se-do da aplicagdo do ponto anterior os casos em que um jogador saia da superficie do jogo,

por diferente local, por motivos previstos nas Leis do Jogo.
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2.2.1b  IDENTIFICACAQ DOS DIRIGENTES OU TECNICOS

a. 0Os dirigentes ou técnicos presentes no banco de técnicos e substitutos deverdo ostentar uma
bracadeira identificadora da fungao respetiva.

b. 0Osdirigentes ou técnicos presentes no banco de técnicos e substitutos deverdo envergar cores que 0s
distingam dos demais agentes do jogo, podendo recorrer-se ao uso de coletes.

c. 0ndocumprimento do estabelecido nas alineas anteriores levard o arhitro a reportar as situagdes no

seu relatério.

2.3 DOCUMENTACAO DE JOGADORES E TECNICOS

2.3.1  APRESENTACAO E DOCUMENTACAOD

a. De acordo com o protocolo de contagem regressiva, os delegados ao jogo dos clubes, deverdo
apresentar-se ao arbitro até 60 minutos antes da hora prevista para o inicio do jogo, sendo portadores
de toda a documentacéo necessaria.

b. Jaantes, até 75 minutos antes do jogo, deve o delegado ao jogo da equipa visitada comparecer junto ao
arbitro no sentido de, em colaboragédo com o mesmo, garantir que sejam satisfeitas as regulamentares
exigéncias para a efetivacdo do jogo.

c. Na entrega da documentacéo respeitante ao jogo, os delegados ao jogo dos clubes, séo obrigados a

apresentar ao arbitro:

e (s cartdes-licenca dos jogadores, substitutos, técnicos ou dirigentes inscritos.

e (s cartdes-licenca dos demais técnicos, oficialmente ao servigo do clube no jogo.
d. Seréo facultados pela FPF aos Clubes, pelos canais préprios, as fichas de jogo.

e. 0delegado ao jogo deverd ainda apresentar ao arhitro as fichas de jogo, em duplicado, tal como
resultam da impresséo a partir do SCORE.

f.  Sempre que se torne necessaria a substituicao de algum jogador, dirigente ou técnico, nos termos das
Leis do Jogo e do regulamento da prova, e ndo seja possivel apresentar novas fichas de jogo, devera o
delegado proceder a insercéo dos dados relativos ao elemento a inscrever no espaco apropriado.

Adicionalmente, mencionara tal facto no campo destinado as suas observagées nas fichas de jogo.

g. Existindo a necessidade de alterar a numerag&o de algum jogador e ndo sendo possivel apresentar novas
fichas de jogo, deverda o delegado proceder a alteragdo de forma manual no espago apropriado.
Adicionalmente, mencionaré tal facto no campo destinado as suas observagdes nas fichas de jogo.

h. Posteriormente ao preenchimento e entrega da ficha de jogo ao arbitro, e no se tendo o jogo ainda
iniciado, pode ser alterada a composicdo dos mesmaos, nos seguintes termos:

e Se algum dos jogadores nédo se encontrar em condigdes de iniciar o jogo devido a incapacidade
fisica, ou de o completar no caso de jogo interrompido nos termos regulamentares, pode ser
substituido por qualquer um dos substitutos constantes da ficha de jogo entregue, podendo ser

adicionado mais um jogador substituto;
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e (ualquer substituto que conste na ficha de jogo e que ndo esteja em condigdes fisicas de
participar no jogo pode ser substituido por qualquer elemento regularmente inscrito na FPF pelo

Clube, e que ndo constasse da ficha de jogo inicial.

2.3.2  IDENTIFICACAO DE JOGADORES, DIRIGENTES OU TECNICOS

a. Deverdo ser identificados os jogadores e substitutos, fazendo a confrontacdo dos mesmos com a
respetiva licenca.
b. Deverdo ser identificados os dirigentes ou técnicos, fazendo a confrontacdo dos mesmos com a

respetiva licenca.

2.3.3  CARTOES LICENGA - SUA FALTA

a. Quando, por qualquer motivo, ndo for possivel aos delegados entregar ao darbitro, antes do jogo, os
cartdes-licenca de um ou mais jogadores ou substitutos, deverdo os mesmos apresentar ao arbitro o
Cartdo de Cidaddo ou outro documento fidedigno (com fotografial, de modo que als) suals)
identificacdol6es), ndo suscitem davidas.

b. Adicionalmente, deveraoserinscritos na ficha dejogo os dados do documentoapresentado (nimero e data
de emisséo ou de validade).

c. Na eventualidade de n&o estar disponivel documento fidedigno com fotografia, o jogador ou substituto
deve assinar na ficha de jogo, na presenca do arbitro e o delegado ao jogo deverd entregar ao arbitrouma
declaragdo escrita, preferentemente em papel timbrado do clube, confirmando que o jogador ou
substituto que assinou &, de facto, o elemento em questéo.

d. Em qualquer dos casos, o arbitro devera fazer no seu relatdrio mencéo pormenarizada da situacéo,
referindo o documento apresentado.

e. Quando a falta se referir aos restantes elementos inscritos na ficha de jogo, os cartfes poderdo ser
substituidos por documento de identificagéo oficial que identifique os seus titulares, acompanhado de

credencial do clube, devendo tal facto ser referido nas observages do delegado e no relatério do arbitro.

2.4 AUSENCIA DE ELEMENTOS DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

2.41  AUSENCIAOU INCAPACIDADE DO ARBITRO

a. Sempre que o arbitro nomeado ndo puder comparecer ou se veja a qualquer momento impedido de iniciar
OU prosseguir o jogo, cabera ao segundo arbitro a assuncao das funcdes do arbitro.

b. Neste caso, sera o AA-terceiro arbitro a assumir as fungdes de segundo arhitro.

c. Sendotiver sido nomeado AA-terceiro arbitro, o AA-cronometrista sera promovido a segundo arbitro, uma
vez que, na auséncia daquele, assume as suas fungdes.

d. Se o arbitro nomeado estiver impedido de iniciar ou prosseguir o jogo, mas estiver em condigtes de

desempenhar as fungdes de AA-cronometrista, assumira essas fungdes.
10
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e. Em jogos em que esteja nomeado um AA-terceiro arhitro, caso o arbitro esteja impedido de iniciar ou
prosseguir o jogo, mas se encontre apto a desempenhar outras fungées, devera assumir prioritariamente
a funcdo de AA-terceiro arhitro, sendo a de AA-cronometrista considerada apenas como opgéao de recurso.

f. Tendo sido nomeado AA-quarto arhitro, este substitui o AA-terceiro-arhitro se algum dos arbitros ou o
AA-terceiro-arbitro nédo puder iniciar ou continuar a dirigir o jogo, podendo também substituir o
cronometrista, caso seja necessario.

g. Se ndo for possivel a substituicdo tal como previsto em d., o arbitro devera entdo procurar substituto
para o AA-cronometrista, de entre individuos da sua confianga que se encontrem entre os espetadores ou
nas imediag6es, de preferéncia oficial.

h. Naimpossihilidade de substituir o elemento ausente ou incapacitado, conforme acima referido, o arhitro
escolhera por sorteio, o clube a quem cabera o recrutamento de um supletivo.

i. Paraesse recrutamento, o delegado devera seguir o critério sugerido no ponto 2.4.3.

2.4.2  AUSENCIAOUINCAPACIDADE DO SEGUNDO ARBITRO

a. Na falta do segundo arbitro ou perante a incapacidade deste, o arbitro devera promover a essa funcéo o

AA-terceiro arbitro ou o AA-cronometrista se néo tiver sido nomeado AA-terceiro arhitro.

b. Para substituir o AA-terceiro arbitro ou o AA-cronometrista, conforme o caso, deverdo ser seguidos 0s

procedimentos previstos no ponto 2.4.1.

2.4.3  AUSENCIA DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

a. Nocaso deauséncia da equipa de arbitragem, deverdo os delegados de ambos os clubes, assistidos pelos
respetivos capitées, por-se de acordo e procurar entre os espetadores um arbitro oficial que substitua o
nomeado.

b. Cason&o se obtenha acordo, a escolha do arbitro deverd ser feita pelo observador de arbitros ou, na falta
deste, por qualquer dirigente da FPF presente.

c. N&ose encontrando presente qualquer dos aludidos agentes oficiais, os delegados dos clubes sortearéo
entre si a quem cabera designar o arhitro.

d. Aquele a quem competir esse encargo, tentara recrutar entre a assisténcia um arbitro oficial.

e. Nenhum érhitro oficial em atividade pode negar a sua cooperagdo em casos similares.

f.  Naauséncia de qualquer arbitro oficial, o delegado a quem competir essa incumbéncia podera recrutar,
na assisténcia, um elemento da sua confianca.

g. Podera, também, confiar a arbitragem a um jogador da sua equipa que deixara de poder participar no jogo
enquanto jogador, sendo que, naturalmente, a adogéo desta hipétese ndo implica redugdo numérica nos
elementos da equipa.

h. Apos verificagéo de todos os pontos anteriores, nenhuma das equipas pode recusar o arbitro recrutado.

i. Aescolhadosrestantes elementos da equipa de arbitragem far-se-a nos termos dos pontos

chlecl?
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2.4.4  EQUIPADE ARBITRAGEM INCOMPLETA

a. Osjogos apenas se podem iniciar se a equipa de arbitragem estiver completa.

b. Deigual modo, 0 jogo ndo podera prosseguir se, em qualguer momento, a mesma se venha a desintegrar,
sem que seja possivel a natural recomposicao.

c. N&o obstante o disposto nas alineas anteriores, para que o jogo possa iniciar ou prosseguir, deve estar
garantida a presenca de, pelo menos, trés elementos (arbitro, segundo arbitro e AA-cronometrista).

d. Sempre que exista, pelo arbitro, a suspensdo de um jogo em harmonia com os direitos que lhe estéo

consagrados nas Leis do Jogo ou regulamentacdes, nenhum arbitro oficial podera substitui-o.

245  AUSENCIASIMULTANEA DA EQUIPA DE ARBITRAGEM E DE UMA DAS EQUIPAS

a. Ndo comparecendo nenhum elemento da equipa de arbitragem oficialmente nomeada, nem uma das
equipas, o delegado da equipa presente no recinto de jogo, escolhera entre os espetadores um arbitro
oficial,aguemfornecerdaslicencas dos seus jogadores para sua identificacéo e oficializagdo da presenca
do seu clube, em condictes regulamentares.

b. 0 arbitro escolhido deverd identificar os jogadores e oficiais presentes, cabendo-lhe enviar a respetiva
documentacéo a Federacdo Portuguesa de Futebol, no prazo méaximo de 24 horas.

c. Nenhum drbitro oficial em atividade pode negar a sua cooperacdo em casos similares.

d. N&o sendo possivel encontrar um arbitro oficial, a escolha do arbitro devera ser feita pelo observador de
arbitros ou, na falta deste, por qualquer dirigente da FPF presente.

e. N&o se encontrando presente qualquer um dos agentes mencionados no ponto anterior, o0 delegado da
equipa presente encarregar-se-4 da aplicacéo do ponto 2.4.3 devendo fazer- se acompanhar por duas

pessoas de confirmada idoneidade, de preferéncia, integradas na hierarquia desportiva.

2.4.6  MORTEDE ELEMENTO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM, DE UM JOGADOR, SUBSTITUTO OU OFICTAL

Se no decurso do jogo morrer no recinto de jogo um dos arbitros, um jogador, um substituto ou um oficial, o

jogo deve ser definitivamente suspenso.

2.4.7  ATRASODE EQUIPA

a. Sempre gue uma equipa, por motivos supostamente alheios & sua intencdo (acidente, avaria no
transporte, ou outro imprevisto), ndo puder estar presente de forma a iniciar o jogo & hora marcada, o
arbitro devera aguardar, dentro das possibilidades de momento, o tempo que lhe parecer razoavel de
acordo com as circunstancias em causa, tendo em atencéo que o interesse comum é o da realizagdo do
jogo. Em caso de duvida o arbitro devera contactar a linha de emergéncia da FPF.

b. Sempre que uma equipa faltar, sem dar conhecimento ou informacao, o arbitro limitar-se- 4 a relatar os
factos no relatario, ap6s aguardar 30 minutos sobre a hora marcada para o inicio do jogo, tomando entdo

a sua decisdo em definitivo. Em qualquer caso o arbitro devera contactar a linha de emergéncia da FPF.
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c. Edesnecessaria a presenca na superficie de jogo dos elementos da equipa presente, devendo, contudo,
o arhitro proceder as formalidades obrigatorias, como a identificagdo de jogadores e técnicos e
elaboracao de relatorio.

d. Sempre que uma equipa se apresentar atrasada para entrada na superficie de jogo devera o arbitro
indagar junto do capitdo de equipa a razéo de tal, referindo no seu relatério os motivos alegados, podendo
adicionar informag@es, nos casos em que tenha objetivamente verificado outro fundamento para o atraso.

e. Sempre que uma equipa se apresentar atrasada para o reinicio do jogo devera o arhitro indagar junto do
capitdo de equipa a razéo de tal, referindo no seu relatdrio os motivos alegados, podendo adicionar

informacdes, nos casos em que tenha ohjetivamente verificado outro fundamento para o atraso.

2.4.8  OFENSAS A EQUIPA DE ARBITRAGEM

Na eventualidade da equipa de arbitragem ser alvo de ofensas ou outro comportamento indevido por parte
de qualquer interveniente no jogo, ap6s a chegada as instalagtes desportivas, devera o arbitro impedi-lo de

tomar parte no mesmo, considerando-o expulso.

2.4.9  SERVICODE SEGURANCA

a. 0 regulamento de prevencéo da violéncia estabelece os procedimentos de seguranca a adotar nas
competicdes organizadas pela FPF, nomeadamente as medidas de seguranca minimas a adotar em cada

competicao.

b. Adicionalmente, a FPF constituiu a Comisséo de Qualificagdo dos Jogos, com o objetivo de realizar uma
analise complementar aquela prevista na legislagéo, relativamente a qualificacdo do grau de risco dos

jogos das competigdes sob sua responsabilidade.

c. Por esse motivo, & dever do arbitro consultar os Comunicados Oficiais relativos a esta matéria, a fim de

verificar se o jogo para o qual se encontra nomeado sofreu alteracéo no grau de risco.
d. Deverd ser identificado e apresentado o elemento responsavel pela seguranca, nos moldes legais.

e. N&o deverd o arbitro dar inicio ao jogo sem que lhe seja garantida a seguranca, nos moldes legais.

f.  Perante a inexisténcia ou atraso do elemento responsavel de seguranca, a equipa de arbitragem devera
aguardar no seu balneéario até 30 minutos ap6s a hora marcada para oinicio dojogo.

g. Olocal onde as equipas permanecem no caso referido na alinea anterior é da responsabilidade exclusiva
das mesmas.

h. Nos jogos em que sejam utilizados os servicos de ARD’s, é obrigatoria a apresentacéo ao arhitro dos
cartdes profissionais de ARD, de forma a comprovar a habilitagdo para a prestacdo do servico e para o
desempenho da funcéo.

i. Osclubescontratantes do servigo de ARD’s, deverdo também acautelar que a empresa em questao dispde
do respetivo alvard e comprovar a habilitacdo para a prestagéo do servico e para o desempenho da

funcao.
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j. Perante a apresentacéo de copia dos cartes e do alvara, ndo se imp6e ao arbitro a obrigagao de reter
as mesmas, bastando somente que confirme a sua existéncia. 0 arbitro devera, no relatorio de jogo,
validar a titularidade da habilitacéo legal da empresa de segurancga contratada, bem como dos ARD’s
destacados para o evento.

k. Entre outros, o Ponto de Contacto com a Seguranca (PCS) tem os seguintes deveres:

e Apresentar-se perante a equipa de arbitragem, uma hora antes do inicio do jogo, identificando-se
através do seu documento de identificagdo e comprovando a sua qualidade, identificando também

os elementos da sua equipa (quando for o caso);
e Indicar ao arbitro um local seguro para estacionamento da sua viatura;

e Entregar ao arbitro da partida uma copia da credencial da Associacdo de Futebol ou Termo de

Responsabilidade do promotor;

e Solicitar, por suainiciativa ou a pedido da equipa de arhitragem, apoio policial ao posto ou esquadra
mais proxima, sempre que constate a existéncia de alterages a ordem e disciplina e a

impossibilidade de serem asseguradas as condigfes de seguranca;
e  [arantir as condicdes de seguranca da equipa adverséria e da equipa de arbitragem;

e Estar devidamente identificado com credencial ou colete identificativo durante todo o tempo

regulamentar de jogo e enquanto a equipa de arbitragem nao abandonar o recinto;

e Situar-se em local visivel, de forma a poder ser contactado pela equipa de arbitragem, delegado da
FPF, delegado do promotor e de forma a acompanhar as incidéncias na superficie de jogo e nas

zonas de publico;
e Manter-se no recinto desportivo enquanto ai permanecerem as equipas e equipa de arbitragem;

e Agsegurar todo o0 apoio a equipa de arbitragem.

I.  Compete ao Promotor a determinacéo do nimero efetivo de PCS’s necessarios para cada espetaculo
desportivo, mediante a avaliacéo prévia feita pelo respetivo Gestor de Seguranga.

m. 0s PCS’s ndo podem acumular outras funcdes no mesmo jogo.

n. Se o arbitro entender que, em qualquer momento, néo lhe estdo a ser dadas garantias de seguranca e
adequada protecao, suspendera temporariamente o jogo e relatar, de forma concisa e consolidada, os
factos que motivaram a suspenséo.

0. Em caso de suspensdo temporaria do jogo, deve o arbitro, em primeira instancia, verificar junto do
responsavel de seguranca se estdo asseguradas as garantias necessarias para a continuidade do jogo.
Na auséncia dessas garantias, devera suspender definitivamente o jogo e relatar, de maneira concisa e
consolidada, os factos que motivaram a decisao.

p. Além do disposto nas alineas anteriores, devem ser sempre consideradas as especificidades constantes

de cada regulamento da competicdo, comunicados oficiais e regulamento da prevencao da violéncia.
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25  CAPITAQ DA EQUIPA

20l  INDIcAcAo

a. Na ficha de jogo aparecera indicado, de forma clara e objetiva, a quem competira a fungao de capitéo de
equipa.

b. Também na ficha de jogo surgira ainda indicado, de forma clara e objetiva, a quem cabera a fungéo de
sub-capitéo, elemento que substituira aguele nas respetivas fungdes, se este abandonar o recinto de
jogo por qualguer motiva.

c. 0 capitdo envergard uma bragadeira de cor distinta do respetivo equipamento e que facilmente o
identifique, quer perante a equipa de arhitragem quer perante os demais.

d. Abracadeira de capitdo deveraestar visivel atodo o momento, seja a sua funcgao de jogador ou substituto.

e. Areferida bragadeira sera transferida para o sub-capitao, quando ocorra 0 mencionado na alinea b).

2.h.2  EXERCICIO DA FUNCAQ DE CAPITAD

a. Em qualquer caso um jogo nunca podera realizar-se ou prosseguir, sem que em cada equipa a capitania
esteja entregue a um jogador.

b. Né&o é obrigatdrio que o capitéo de equipa esteja presente na superficie de jogo, podendo ser substituto.
No entanto tera de estar visivel em todos os momentaos, quer na superficie de jogo, quer no banco ou em
processo de aquecimento.

c. No caso em que ocorra o descrito em 2.5.1 e) e se verifique o regresso do capitao a superficie de jogo,
este podera reassumir as suas funcdes, reenvergando a bragadeira, com o conhecimento do arbitro.

d. Contudo, se a equipa ou o sub-capitdo entenderem manter a situacdo decorrente de 2.5.1 e, o arbitro

abster-se-a de intervir.

£.5.3  ABANDONO TEMPORARIO DA SUPERFICIE DE JOGO POR PARTE DO CAPITAD
a. Sempre que por lesdo ou outra situacdo prevista nas Leis do Jogo, o capitéo de equipa tenha de deixar
temporariamente a superficie de jogo, mas ficando nas suas imediagdes, é desnecessaria a cedéncia da
bracadeira ao sub-capitéo.
b. Nestescasos considerar-se-a que a equipa ndo deixa de ter capitéo pelo simples facto deste se encontrar

a receber tratamento.

2.5.4  SuBSTITUICAD DO SUB-CAPITAO

a. Caso exista a necessidade de se proceder a substituicdo do sub-capitéo nas respetivas fungdes, cabera
ao delegado ou seu representante, designar o jogador ou substituto em causa.

b. Caso o delegado ou o seu representante se negar a cumprir com o descrito na alinea anterior, o arbitro
ver-se-a obrigado a suspender o jogo, mesmo que definitivamente.

c. Detal facto, fard pormenorizada descricéo no seu relatério de jogo.
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2.6 ENTRADA DAS EQUIPAS E CERIMONIA INICIAL

2.6.1  ENTRADADAS EQUIPAS NA SUPERFICIE DE JOGO

a. Aentrada das trés equipas na superficie de jogo devera ser efetuada em simultaneo.
b. 0sAAacompanharao o arbitro na entrada na superficie de jogo.

c. Paratal, as duas equipas formardo duas colunas, sendo precedidas pela equipa de arbitragem.

d. Aequipade arbitragem posicionar-se-a de tal forma que, ao ficar de frente para a tribuna de honra, esteja

disposta da seguinte forma (da esquerda para a direita):
e Cronometrista - Arbitro - 2 Arbitro
e  Cronometrista - 3° Arbitro - Arbitro - 2° Arbitro
e U4 Arbitro- 32 Arbitro - Arbitro - 2° Arbitro - Cronometrista

e. Nos jogos em que estejam presentes arhitros jovens, ao abrigo de protocolo com a APAF, estes deverdo
posicionar-se de modo a que cada um fique de um lado do 4rbitro.

f.  Caso ndo exista tribuna de honra, ficardo de frente para a bancada lateral em que estejam colocados o
maior nimero de espectadores.

g. Com o intuito de permitir que se iniciem a hora prevista e dando cumprimento ao estabelecido no
protocolo de contagem regressiva, as equipas deverdo estar em local apropriado, devidamente
equipadas com o equipamento do jogo ou outro similar e oficial, preparadas para entrar na superficie de
jogo, 3 minutos antes da hora prevista para o inicio do mesmo.

h. Na eventualidade de existir delegado ao jogo nomeado pela FPF podera ser utilizado procedimento
distinto quando tal resultar de instrugtes do delegado. Neste caso, o arhitro devera reportar a situagédo

no relatério do jogo.

2.6.2  ALINHAMENTO DAS EQUIPAS

a. Asequipas alinharéo de sequida com a presenca de todos os jogadores devidamente equipados, podendo
serutilizado casaco de fato de treino desde que todos os jogadores de uma mesma equipa se apresentem
equipados da mesma forma

b. Asaudacéo regulamentar sera feita com todos os elementos alinhados de frente para a tribuna de honra.
Caso ndo exista tribuna de honra, a saudacao devera ser efetuada de frente para a bancada lateral em
que estejam colocados o maior nimero de espectadores. Por indicagdo do delegado da FPF, se existir, e
por questdes relacionadas com a transmisséo televisiva do jogo, a saudacdo pode ser feita para uma
bancada lateral distinta, devendo tal facto ser referido na relatério do arbitro.

c. Asequipas perfilardo sobre uma linha imaginaria, perpendicular a linha de meio-campo e a uma distancia
entre 5 e 7/ mda linha lateral. Em casos devidamente justificados, por exemplo por indicacéo do delegado
da FPF ao jogo, poderéo as equipas perfilar-se em local diferente do estipulado.

d. Aequipa visitante alinhara a direita da equipa de arbitragem.
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e. Chegados ao local exato estabelecido, o 2° arhitro e o(s) AA ai permanecem, enquanto o arbitro coloca a
bola no solo no local de onde se efetuara o pontapé de saida, orientando assim, com a sua presenca o
alinhamento das equipas.

f. Apo6s colocar a bola no local do pontapé de saida e, regressado ao alinhamentao, o arbitro devera verificar
se alguma situacdo ocorreu que prejudique a estética e o cumprimento regulamentar, em vigor para as
formacgdes entretanto alinhadas.

g. Quando estiverem reunidas as condigfes regulamentares, o arhitro, olhando fixamente para a sua frente,
com uma postura serena e determinada, apita 2 vezes (a primeira de forma mais prolongada e a segunda
mais curta).

h. Concluida a saudacao, a equipa visitante cumprimentara os arhitros e a equipa visitada, concluindo-se
esta cerimdnia com a passagem da equipa visitada em cumprimento & equipa de arbitragem.

i.  Em nenhuma circunstancia é permitida dupla saudac&o, & tribuna de honra e ao lado oposto.

2.6.3  MINUTODESILENCIO

a. Amenos que o arbitro tenha recebido a devida informacéo e autorizacéo por escrito da FPF, ndo pode ser
celebrada a ceriménia do minuto de siléncio.

b. Tratando-se de uma ceriménia deve constar no relatdrio do arbitro e ser comunicada aos clubes na
reunido preparatdria do jogo e aos jogadores antes da sua entrada em na superficie de jogo.

c. 0Os éarbitros ficardo posicionados no interior da superficie de jogo, junto ao circulo central, de frente para
a tribuna de honra. Caso néo exista tribuna de honra, ficardo de frente para a bancada lateral em que
estejam colocados o maior nimero de espectadores.

d. 0(s) arbitro(s) assistente(s) ficara(&o), no exterior da superficie do jogo, junto & mesa do cronometrista,
cabendo ao AA-cronometrista a contagem do tempo - 60 seg. - da referida cerimania.

e. 0 arbitro recebera a informac&o (através de SCA ou por outro meio), por parte do AA- cronometrista, quer
do inicio da contagem quer do seu final.

f. Caso exista alguma recusa de cumprimento, o &rbitro menciona o facto em relatério.

2.6.4  SORTEIOINICIAL

a. Apds as equipas se cruzarem, cumprimentando-se, o arhitro, acompanhado do 2° rbitro, aguardara a
chegada dos capitées para realizacdo do sorteio, no seu ponto inicial de saudagéo.

b. Aescolha daface da moeda pertencera ao capitao da equipa visitante, a menos que o jogo seja disputado
em recinto neutro, cabendo entdo ao arbitro designar a face que cabe a cada equipa.

c. Aequipa que vence o sorteio pode escolher se executa o pontapé de saida no primeiro ou no segundo
periodo e no primeiro ou no segundo periodo do prolongamento, se jogado.

d. Nao seraefetuado novo sorteio relativo ao prolongamento. Podera o capitdo da equipa que venceu o sorteio
escolher, por exemplo, executar o pontapé de saida no primeiro periodo do jogo e no segundo periodo do

prolongamento.

e. Seum ou ambos os capitdes se recusarem a participar no sorteio, o arbitro devera expulsa-lo(s).
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f.  0(s) seuls] lugar(es) sera(ao) entéo ocupadol(s) pelo(s) jogador indicado(s) como sub- capitéo.

g. 0(s] jogador(es) expulso(s) podera(do) entéo ser substituido(s), por um substituto inscrito na ficha de

jogo.

2.6.5  OUTRAS CERIMONIAS

a. A menos que o arhitro tenha recebido a devida informacéo e autorizacéo da FPF, ndo pode ser celebrada
gualguer outra ceriménia antes ou durante os jogos.

b. De igual forma, o uso de bracadeiras ou fumos pretos em memdria de atletas, dirigentes ou outrem
falecido, apenas sera permitido apés solicitado e devidamente autorizado pela FPF.

c. Destasautorizaces, serd o arhitro notificado por comunicado oficial, documento fidedigno apresentado
pelo clube solicitante ou comunicagéo oficial pela FPF.

d. Asimples entrada de criangas a acompanhar os jogadores das equipas ndo é considerada uma

cerimdnia, pelo que ndo existe qualquer impedimento a sua efetivacao.

2.7 EQUIPAMENTOS E SUAS CARATERISTICAS

2./1  EQUIPAMENTOS IDENTICOS

a. Quando as duas equipas apresentarem equipamentos iguais, idénticos ou de dificil destringa,
mudara de equipamento o clube visitado.

b. Sendo o jogo disputado em recinto neutro, mudara o clube que tiver a inscricdo mais recente
junto da FPF, relativamente a provas oficiais.

c. A expresséo "recinto neutro”, ndo reflete as situagdes de punigdo disciplinar nem reflete as situagées
de impossibilidade de utilizacéo, seja por motivo de obras ou outras.
Quando seja utilizado por um jogador na parte exterior das meias, fita adesiva ou um material similar,

este deve ser da mesma cor e tonalidade que o setor das meias onde esta aplicado

2.7.2  EQUIPAMENTOS DOS GUARDA-REDES

a. Os guarda-redes usardo equipamento de cor que os distinga dos demais jogadores e dos arbitros.

b. Se um jogador de campo desempenhar a funcdo de guarda-redes, tera de utilizar uma camisola igual a
camisola do guarda-redes (cor e modelo) com excecéo do nimero, que tera obrigatoriamente de ser o
ndimero do jogador, mencionado na ficha de jogo, que passa a exercer a fungéo de guarda-redes.

c. Sendo a cor da camisola dos guarda-redes adversarios igual, idéntica ou de dificil destringa e ndo sendo
possivel nenhum deles mudar de camisola, o jogo realizar-se-a.

d. Permitir-se-4 ao guarda-redes a utilizacdo de calgas desportivas, luvas e acessdrios de protecéo,
devidamente enquadrados nas Leis de jogo e que ndo oferecam perigo para os intervenientes.

e. As meias utilizadas pelos guarda-redes, quando visiveis, ndo poder&o ser iguais ou idénticas as meias

usadas por qualquer jogador da equipa adversaria.

18

.pt



Manual de Instrucdes

CONSELHO DE F P F i b
para Arbitros Futsal
ARBITRAGEM 2025/2026

2./.3  SUuBSTITUTOS

Os substitutos deverdo equipar como se de jogadores se tratassem, mantendo ainda envergada uma pega
de vestuario (colete) de cor diferente das utilizadas por todos os jogadores e arbitros, sé podendo despi-la

no durante o processo de substituigao.

2./4  OUTROSITENS

a. Osjogadores, substitutos ou arhitros que usem 6culos, podem participar em provas oficiais da FPF, desde
gue os oculos sejam adequados a pratica do futsal, ou seja, com armacgtes em plastico, ny/onou material
similar que néo constitua perigo, equipadas com lentes de plastico ou ny/one devidamente seguros.

b. Poder&o os jogadores ou substitutos jogar com luvas de materiais suaves, desde que as mesmas néo
oferecam perigo para a integridade fisica dos intervenientes.

c. Serdpermitido o uso de calgdes interiores “térmicos”, desde que ndo ultrapassem o joelho. Devem ser da
mesma cor que a cor predominante dos calctes ou da parte de baixo dos calgdes - os jogadores da
mesma equipa devem usar a mesma cor.

d. Sera permitido o uso de camisolas “térmicas”, cujas mangas ultrapassem a manga da camisola do
equipamento de equipa, desde que tenham uma Unica cor igual a cor principal das mangas da camisola
do equipamento ou um padréo ou conjunto de cores exatamente igual 4s mangas da camisola.

e. Deigual modo, o uso de calgas térmicas (collants), sera permitido em circunstancias especiais e desde
que a sua cor néo confunda jogadores e arhitros - os jogadores da mesma equipa devem usar a mesma
cor.

f.  Proibe-se o uso de todo e qualquer outro adereco que o arbitro entenda como perigoso ou que esteja

proibido por regulamentag&o prépria.

2.7.5  NUMERACAO DOS EQUIPAMENTOS

a. Ascamisolas dos jogadores e substitutos terdo inserido um ndmero concordante com o indicado na
ficha de jogo.

h. Este nimero é obrigatario nas costas da camisola e, em alternativa, na frente da camisola ou na frente
dos calgoes.

c. Emcaso nenhum poderdo estar presentes dois ou mais jogadores ou substitutos de uma mesma
equipa, ostentando o mesmao nimerao.

d. Onuamero sera de cor contrastante com a cor das camisolas e dos calgdes.

e. Caso tal ndo se verifique ou néo se afigure facil, serdo aplicados sobre um fundo de cor que permita o
contraste.

f. Aquando da identificacdo dos jogadores e substitutos, caberd ao arbitro verificar se cada um deles
enverga a camisola e calgao, quando este tenha nimero, com o ndmero correspondente.

g. Nocaso de tal ndo suceder, ndo sera permitida a sua participagéo no jogo.
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2./.6  DIMENSOES DA NUMERAGAQ

a. Nascostas da camisola, o nimero deve ter uma altura minima de 25cm.
b. As camisolas poder&o exibir o nome do jogador acima do nimero.

c. Nos calges e na parte frontal da camisola, a altura minima do nimero é de 10cm.

2./.7  CARACTERISTICAS DA NUMERACAQD

a. Nas provas oficiais da FPF e no inicio do jogo, a existir o n° 1, este sera o guarda-redes indicado no
lugar inicial da ficha de jogo.
b. 0Osdemais jogadores e substitutos podem utilizar numeragado entre 2 e 99.

c. Anumeracéo é livre, ndo tendo de obedecer a nenhuma sequéncia ou légica.

d. Atrocadeequipamento que implique alteragdo do nimero constitui um ato de compartamento incorretao,
devendo ser punido como tal.

e. Afalta, deturpacao ou extracéo do nimero configura um ato de comportamento incorreto, devendo ser
punidos como tal.

f. Naeventualidade de, por lapso do arbitro ou outra circunstancia néo justificada, tomem parte no jogo um
ou mais jogadores ou substitutos envergando camisola sem nimero ou com nimero indevido, devera tal

responsabilidade ser assacada, em primeiro lugar, ao clube a que pertence esse jogador ou substituto.

2.7.8  SITUACOES EXCECIONAIS

a. 0 arbitro devera assegurar-se sempre e com 0 maximo de garantias que tem um controlo absoluto da
regulamentar relagdo niumero/jogador ou substituto.

b. Arealizacdo do jogo serd sempre de conveniéncia geral e primordial para a competigéo.

c. Apenas e s6 em casos totalmente excecionais, & permitida a participacdo de jogadores ou substitutos
que ndo cumpram integralmente as determinacgéies constantes nas presentes normas.

d. Caso se verifique o referido na alinea anterior, o delegado da equipa ao jogo devera expor em local préprio
os motivos de tal incumprimento e o arbitro deverd, obrigatoriamente, fazer pormenarizado relato da

situacdo, fornecendo o maior e mais completo conjunto de informacdes possivel.

2.7.9  PUBLICIDADE NOS FQUIPAMENTOS

a. Epermitido o uso de publicidade nos equipamentos dos jogadores, desde que devidamente homologada
pela entidade organizadora e nos termos definidos pelo regulamento de cada competicao.

b. Na parte da frente da camisola, com uma medida até 600 cm?.

c. Nas costas da camisola, desde que ndo impega a visibilidade da numeracao, até 450 cm?

d. Na parte posterior dos calgdes, a altura da cintura, até 220 cm?. Na parte da frente da perna esquerda,
ao lado do log6tipo ou marca do fabricante, com uma medida até 120 cm?.

e. Na manga esquerda até 100 cm?, ficando a manga direita reservada a FPF para publicidade ou nome da
Prova com medida até 200 cm?.

f. A publicidade apresentada nos equipamentos dos jogadores deve ser igual em todos.
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g. E proibida a exibicdo de s/ogans ou outras mensagens, imagens e afins, com cariz critico ou insultuoso
para entidades, jogadores, arhitros, oficiais e espectadores, em qualquer local.

h. Para além da publicidade homologada, é autorizada a colocagdo nos equipamentos do log6tipo ou nome
do fabricante do equipamento, desde que ndo exceda 20 cm? em cada pega do equipamento, podendo

também ser inserido na camisola interior.

i. 0 emblema do clube é obrigatario, podendo conter o nome oficial, situando-se de forma a destacar-se e
a nao se confundir com publicidade.

j. Na eventualidade de o arbitro detetar um incumprimento das regras previstas neste nimero, devera
reportéa-lo no seu relatdrio.

k. Além do disposto nas alineas anteriores, devem ser sempre consideradas as especificidades constantes

de cada regulamento da competicao.

2.8  PROTESTO DE JOGO - PREVIO AQ JOGO

2.8.1  CoNDIGOES DORECINTO DE JOGO

a. Seodelegado ao jogo de uma equipa manifestar o desejo de protestar um jogo, por algo relacionado com
as condicdes do recinto de jogo, o arbitro apenas o podera considerar se apresentado antes do inicio do
jogo.

b. Nesse caso, o arbitro certificar-se-d4 da existéncia ou nédo de tal irregularidade, ndo constatada
previamente.

c. Averificar-se airregularidade dever-se-a proceder a tentativa da sua regularizagdo no mais curto espacgo
de tempo possivel, de modo que 0 aspeto em causa se torne conforme as Leis do Jogo e/ou regulamentos.

d. Casonao seja possivel tal conformidade, o arbitro ndo devera permitir a realizacdo do jogo.

e. Contudo, nas situacdes em que o arbitro ateste que a irregularidade verificada néo coloca em causa a
verdade desportiva, ainda que inultrapassavel, devera proceder a realizagdo do jogo.

f.  Em qualquer dos casos, devera relatar todos os factos no relatdrio do jogo.

2.8.2  (QUALIFICACAO DE JOGADORES

a. 0 protesto sobre qualificagéo dos jogadores deve ser apresentado diretamente na FPF.

b. N&ocompete aoarbitro tomar conhecimento do protesto, por ndo ser da sua competéncia.
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2.9 CRONOMETRAGEM

2.9.1  PRINCIPIOS DE ATUAGAD

a. 0 AA-cronometrista nomeado agirad no respeito do consignado pela Lei 6 e outras
regulamentagdes.

b. Assim, e em conjugacéo com a Lei 7, cabera ao AA-cronometrista, de forma pessoal ou automatica,
sinalizar o final dos periodos do jogo.

c. 0 AA-cronometrista nomeado sera o responsavel pelo cumprimento do tempo de jogo, de acordo com o
legislado.

d. 0 AA-cronometrista devera garantir que os jogos tenham a duracdo de 40 minutos, divididos em
dois periodos de 20 minutos cada.

e. Ointervalo entre esses dois periodos é de 10 minutos.

f. Esteintervalo sera controlado pelo painel eletrénico existente no recinto.

g. Emalgumas provas oficiais da FPF poder-se-a ter necessidade de jogar um prolongamento, cuja duragédo
sera de 10 minutos, divididos em dois periodos de 5 minutos cada.

h. Aduracéo deste intervalo, entre o 2° periodo e o prolongamento, ndo podera ultrapassar os cinco
minutos.

i. Entre ambos os periodos do prolongamento, ndo se observara intervalo, havendo apenas lugar a troca
de meios-campas e respetivos bancos de técnicos e substitutos. Contudo, permite-se uma breve pausa

para hidratagao (que n&o deve exceder um minuto), nesta situagao.

210 HORARIOS

2.10.1 MARcAcAo Dos JoGos

a. A marcacéo dos jogos tera sempre de respeitar os horarios oficiais previstos no Comunicado Oficial n°l,

bem como os respetivos regulamentos de provas. Contudo, pode a FPF alterar a data e hora de um jogo.

b. Osjogosdisputados a noite terminaréo até as 24 horas do dia em que se iniciarem, podendo haver uma

tolerancia de 15 minutos em caso de forca maior, devidamente justificada.

c. Caso, por motivo de atraso em relagdo ao horério previsto para o inicio do jogo, o arbitro preveja a
possibilidade de ocorréncia do previsto na alinea anterior, podera contactar a linha de emergéncia da
FPF.
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211 JOGOS PARTICULARES OU AMIGAVEIS

21l.l  CoMuNIcAcAo

a. Nos jogos que se revistam de carater particular, amigavel ou outro similar, exige-se ao arhitro que
obtenha autorizacéo da sua Associacdo ou da FPF.

b. N&o o fazendo, incorrera em sang6es disciplinares, ao abrigo do respetivo regulamento.

2.11.2  DOCUMENTACAD

a. Nestesjogos o arhitro deve receber das equipas envolvidas documentacao fidedigna e identificadora das
mesmas, como forma de acautelar eventuais ilicitos disciplinares, por parte dos intervenientes.

b. A documentacao sera forcosamente enviada a FPF quando registados incidentes que se configurem de
indole disciplinar, sob pena de omissao de factos relevantes.

c. Adocumentacéo devera ser enviada a ADR ou a FPF, quando disputado entre equipas de ADR’s diferentes

ou com equipas estrangeiras, sempre que o jogo n&o registe incidentes.
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31  LOCALIZACAO E FUNGOES DOS ARBITROS ASSISTENTES

3.11  LocALIzacAoDos AA

a. 0 AA-terceiro arbitro ficarad em zona compreendida entre as duas areas técnicas e movendo-se entre elas,
podendo ultrapassa-las sempre que seja necessario.

b. 0 AA-cronometrista ficara sentado junto a uma mesa, na projecado da linha de meio-campo no exterior da
superficie do jogo, a uma distancia nunca inferior a regulamentada para as vedacoes.

c. Ao AA-terceiro arbitro caberd zelar para que a zona compreendida entre as duas areas técnicas e
designada como “zona livre do AA-cronometrista”, ndo seja indevidamente ocupada, no decorrer do jogo,
facilitando assim uma eficacia superior aquele.

d. Sendo nomeado AA-guarto arbitro, este posicionar-se-d junto a area técnica de uma das equipas,
enquanto o AA-terceiro arbitro ficara junto a area técnica da equipa contraria. Trabalhardo em conjunto

no cumprimento dos deveres especificos atribuidos aos AA.

3.1.2  FUNCOESADICIONAIS DOS AA

a. Nosjogos em que néo exista AA-terceiro arbitro, cabera ao AA-cronometrista assumir em acumulacao, as
funcgtes respetivas.

b. 0 AA-terceiro arbitro esta encarregue de facultar, a um elemento oficial de cada equipa e imediatamente
antes de cada periodo de jogo, o documento necesséario para os pedidos de pausa técnica e placa
indicativa de direito a um desafio (caso seja utilizado Suporte de Video).

c. 0 AA-terceiro arbitro estad encarregue de questionar o oficial responsavel pela solicitagdo da pausa
técnica sobre se ainda pretende fazer uso do mesmo, nos casos em que ambas as equipas o hajam
solicitado e o mesmo tenha sido concedido a equipa sua adversaria, autorizando-o a recolher o
documento proprio no caso de néo pretender fazer uso do mesmo.

d. Caso tal responsavel néo recolha o referido documento, o AA-terceiro arbitro agira de acordo com a lei,
concedendo-lho na primeira oportunidade.

e. 0 AA-terceiro arbitro esta encarregue de recolher do(s) referido(s) elemento(s) e imediatamente apds
cada periodo de jogo, 0 documento mencionado e néo utilizado.

f.  Sendo nomeado AA-quarto arbitro, este devera cumprir o disposto nas alineas anteriores, em articulagéo
com o AA-terceiro arbitro.

g. Cabe a todos os AA confirmar, antes do inicio do jogo, que 0s acessérios previstos no ponto 2.1.4 estdo

disponiveis.
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h. Naimpossibilidade do AA-terceiro arbitro e do AA-quarto arhitro levantarem a respetiva placa aquando da
5.2 falta acumulada por uma equipa, devera o AA-cronometrista assumir essa fungdo. 0 mesmo
procedimento se aplicara a sinalética relativa a solicitagdo de pausa técnica.

i. Apesar do disposto na alinea anterior, devera um dos arbitros efetuar a respetiva sinalética para
confirmacdo da 5.2 falta acumulada. Por principio, essa sinalética sera realizada pelo 2.° arbitro, por se

encontrar de frente para a superficie de jogo.

3.2 EQUIPA DE ARBITRAGEM - ATRASO OU INCIDENTES DISCIPLINARES

3.21  ATRASO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

a. Casoaequipa de arhitragem ou qualquer dos seus elementos chegue atrasada ao jogo e este ja se tenha
iniciado, devera abstrair-se de qualquer participagdo no mesmao, prosseguindo agquele com a equipa de

arbitragem que o iniciou.

b. No caso em que o atraso seja por parte do AA-cronometrista, este devera, apds autorizado pelo arbitro,

assumir as suas funcdes apenas quando ndo estejam a ser exercidas por arbitro oficial.

3.2.2  INCIDENTE COMARBITRO

a. Senodecurso de um jogo ou no seu periodo preliminar, o segundo arbitro ou qualquer dos AAincorrer em
procedimento que compagine grave incidente disciplinar ou claro indicio de suspeicdo, o drhitro
dispensara os seus servicos e providenciara a sua substituicao.

b. No caso de o elemento dispensado referido se recusar a abandonar a sua funcéo, o arbitro depois de o
sensibilizar acerca do inconveniente resultante de tal recusa, deverd solicitar a cooperacdo do

responsavel de seguranca.

3.3  SUBSTITUIGOES - PARTICULARIDADES

3.3.1  ENQUADRAMENTO
Os procedimentos de substituicdo séo descritos de forma exaustiva na Lei 3 que também refere, com clareza,
a forma de agir perante infragdes e sangdes.

3.3.2  GESTAQDESUBSTITUTOS EM PROCESSO DE AQUECIMENTO
Cabe ao treinador ou seu representante a gestédo de substitutos em processo de aquecimento, no que
concerne ao seu numero, desde que néo ultrapassado o nimero previsto em 3.11.2.

3.3.3  SUBSTITUTOS EM PROCESSO DE SUBSTITUIGAD

a. Nao existe limitagdo ao numero de substitutos em processo de substituigdo. Contudo, com o intuito de
nao perturbar o desenrolar do jogo nem os respetivos agentes, deverdo manter-se dentro dos limites das
respetivas areas técnicas enquanto aguardam para completar o processo de substituicao.
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b. Ao substituto de uma equipa que esta a jogar de forma sucessiva com guarda-redes volante, entrando e
saindo diversas vezes para o lugar daquele, permitir-se-a estar permanentemente em processo de

substituicéo.

3.3.4  SUBSTITUICOES NAS PAUSAS TECNICAS

N&o sendo permitidas substituictes no decurso das pausas técnicas, esclarece-se que estas se iniciam ap6s
indicacao dos AA, através de sinal sonoro e da sinalética correspondente, e terminam com o sinal sonoro

indicativo do respetivo fim, decorrido um minuto.

3.3.5  DESEMPENHO DE FUNGOES POR JOGADOR OU SUBSTITUTO INDICADO COMO GUARDA-REDES

Um jogador ou substituto indicado na ficha de jogo como guarda-redes pode ser chamado a desempenhar
essa fungdo ou ainda a substituir qualquer outro colega de equipa, devendo, contudo, manter o seu nimero

indicado na referida ficha de jogo.

3.3.6  SUBSTITUICAD E TROCA DE POSTO

a. Asubstituicdo e a troca de posto néo sao, face as Leis do Jogo, situagtes com igual configuragao.

b. Asubstituicdo do guarda-redes ohedece aos mesmas procedimentos dos demais jogadores.

c. Atrocade postoentreoguarda-redes e outro jogador é possivel desde que o arbitro de tal seja informado.

d. Atroca sé podera ter lugar com o jogo interrompido, devendo proceder-se as alteracoes de equipamento,
assegurando que ndo se encontram na superficie de jogo, em qualguer momento, dois jogadores com
equipamento de guarda-redes.

e. Asubstituicdo podera ter lugar com a bola em jogo ou com o jogo interrompido.

f.  Ambos os jogadores deverdo manter 0s nimeros com que foram indicados na ficha de jogo.

3.3.7  SUBSTITUICAD APGS ASSISTENCIA MEDICA

a. Noscasos em que um jogador seja substituido, apos receber assisténcia médica no interior da superficie
de jogo e mesmo ndo se verificando ferida sangrante, a sua reentrada e participacdo apenas sera

permitida ap6s o jogo ter recomecado, devendo cumprir com o procedimento de substituicao.

bh. Caso o jogador ndo venha a ser substituido, tera de sair da superficie de jogo e apenas pode voltar apds
0 jogo ter recomecado e entrar pela zona de substituicdes da sua equipa. As excegtes as exigéncias de
sair da superficie de jogo encontram-se previstas nas Leis do Jogo.

3.3.8  REGISTODOS JOGADORES UTILIZADOS
a. E responsabilidade do AA-terceiro arbitro, em colaboragdo com os restantes AA, registar os jogadores
utilizados, anotando os respetivos nimeros e identificando sempre quem é jogador, quem é substituto e
guem foi ou néo utilizado.
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b. Nos instantes que antecedem o pontapé de saida, deverdo ser registados em documento préprio 0s 5
iniciais das equipas.

c. Deigual modo, devem também ser registados os jogadores que terminam o 1.° periodo. Na eventualidade
de ser jogado prolongamento, devem ser registados os jogadores que terminam o 2.° periodo do jogo,
bem como os que terminam o 1.° periodo do prolongamento.

d. Apesar do disposto na alinea a., o arhitro deve, no final do jogo, solicitar e confirmar com o respetivo
delegado a informagéo relativa aos jogadores néo utilizados, sendo esta da exclusiva responsabilidade

deste Gltimo. 0 arbitro devera mencionar este facto nas suas observagdes das fichas de jogo.

3.4 PAINEL ELETRONICO - SISTEMA DE EXIBIGAQ DE DADOS

3.4.1  UTILIZACAC DO PAINEL ELETRONICO

a. 0 AA-cronometrista esta obrigado a exercer a sua fungao, com a utilizagdo do painel eletranico.
b. Caso n&o exista o referido painel ou 0 mesmo nédo se encontre em condiges de ser utilizado, a sua funcgéo

serd executada de forma manual.

342  CRONOMETRAGEM MANUAL

a. Caso acronometragem se faga de forma manual, é permitido ao delegado de cada equipa posicionar-se
junto ao AA-cronometrista, estando dotado da funcdo de comunicar aos seus oficiais o tempo e outras
informacdes relevantes.

b. Caso tal se verifique, devem fazé-lo de forma responsével, sem o que se tornam passiveis de sancéo
disciplinar.

c. Nocaso de apenas uma das equipas pretender utilizar esta prerrogativa, o arbitro deve aceité-lo.

3.4.3  REGISTODAS FALTAS ACUMULADAS E GOLOS

a. Oregisto das faltas acumuladas e dos golos, no painel eletrénico, é outra das obrigacdes do AA-
cronometrista.

b. Sempre e quando o painel disponha apenas de uma fungdo numérica de registo de dados, o AA-
cronometrista registara os golos, de forma publica e visivel.

c. Procurar-se-a encontrar um sistema adicional que permita, entéo, a exibicdo publica das faltas
acumuladas.

d. Os aspetos referidos em a) e b) serdo também aplicados no caso do sistema de registo de dados ser

manual.
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3.5  INTERVENCAQ DISCIPLINAR - PARTICULARIDADES

3.5.1  Principios

e. Quando um jogador ou substituto, ja advertido pelo arhitro, voltar a praticar qualquer ilicito que mereca
igual sancéo - adverténcia - o arbitro exibira o cartdo amarelo seguido do vermelho.
f. Quando um jogador ou substituto ja advertido pelo arbitro e antes da exibicdo do cartdo amarelo incorrer

numa conduta passivel de expulsao, sera de imediato expulso.

3.0.2  SANGOES DISCIPLINARES

a. Sempre que existam adverténcias ou expulstes, sejam diretas ou por dupla adverténcia, devera o AA-
cronometrista promover o registo no seu boletim de jogo dos minutos e segundos exatos da ocorréncia.
Por exemplo, numa situagdo ocorrida quando faltavam 16 segundas para o final do 1° periodo, registara
19447,

b. Ao arbitro cabera proceder de igual forma na elaboracdo do seu relatdrio de jogo, registando os minutos
e segundos exatos da ocorréncia.

c. Perante a situacdo mencionada, devera também fazer uso do documento anexo (Anexo 3) nesta edicéo e

dispaonibiliza-la a equipa do jogador em questéo.

3.5.3  REIVINDICACAO DE CARTAO E EXIBIGAO DE SLOGANS

a. Quandoum jogador ou substituto reivindicar, com gestos ostensivos ou com palavras audiveis, a exibicdo
de cartdo para um seu adversario, o arbitro devera adverti-lo de imediato (ou, estando o jogo a decorrer,
apos aplicagdo da lei da vantagem, se adequado), por comportamento antidesportivo.

b. Se essareivindicacado for de forma pouco evidente, devera o arbitro admoestar na primeira oportunidade,

o referido reclamante.

c. Seum jogador ou substituto levantar a camisala, exibindo s/ogans ou publicidade ndo autorizada na
pele ou na camisola interior, o &rbitro devera informa-lo de que tal néo é autorizado e fazer mencéo
detalhada do facto no relatério do jogo, no capitulo “Observactes”, bem como em

“Observacdes do arbitro” na ficha de jogo da respetiva equipa.

3.5.0  EXIBICAODE CARTOES A JOGADORES OU SUBSTITUTOS

a. Os arhitros tém autoridade para aplicar sanges disciplinares, desde o momento em que entram na
superficie de jogo para a inspecdo antes do jogo até que a abandonem apds o final deste, incluindo o
desempate por penaltis.

b. Se os arhitros precisarem de advertir um jogador, substituto ou um elemento oficial antes do inicio do
jogo, devem fazé-lo verbalmente, néo exibindo o cartdo amarelo, devendo reportar o sucedido no seu

relatério de jogo.
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c. Se a mesma pessoa cometer outra incorrecdo passivel de adverténcia durante o jogo, os arbitros
advertem-no exibindo o cartdo amarelo. Contudo, isto ndo conta como expulsdo por dupla adverténcia,
uma vez que é o primeiro cartdo amarelo exibido ao infrator no decurso do jogo.

d. Se, antes de entrar na superficie para o inicio do jogo, um jogador, substituto ou elemento oficial comete
uma infragdo passivel de expulsdo, os arbitros tém autoridade para impedir que o jogador ou elemento
oficial tome parte no jogo.

e. Aexibicdo de cartdes a jogadores ou substitutos é possivel no intervalo dos periodos que se tenham de

jogar, mas apenas no interior da superficie de jogo.

3.0.5  ADVERTENCIA ANTES DA ENTRADA DAS EQUIPAS NA SUPERFICIE DE JOGO APGS UM INTERVALO

a. Nos casos em que o arhitro tenha de proceder a adverténcia de um jogador ou substituto por algo
acontecido durante um intervalo e longe da vista geral, devera exibir-lhe o cartdo amarelo no interior da
superficie de jogo, imediatamente antes do reinicio do jogo.

b. Caso o jogador ou substituto a advertir ndo se apresente ou n&o regresse de imediato, devera fazer
mencao da adverténcia ao delegado e ao capitdo de equipa.

c. Deverd proceder a respetiva adverténcia na primeira oportunidade ou, caso nédo regresse, registara na
ficha de jogo e no seu relatério.

d. Tratando-se de umjogador que ja anteriormente haja sido advertido, logo passivel de expulséo, para além
de nédo poder reintegrar o espaco da sua equipa, a equipa reiniciara com menos um jogador, em relagéo

ao final do periodo antecedente.

3.5.6  PROCEDIMENTO DE ADVERTENCIA OU EXPULSAD

a. No momento da adverténcia ou expulsao, o arbitro devera garantir um adequado nivel de serenidade e
concentracao, que lhe permitam tomar a deciséo correta, no tempo certo, perante o elemento exato e de
forma conclusiva.

b. Dasuapronta e controlada intervencao deriva muitas vezes um controlo da agéo e uma correta prevencéao
de retaliacéo.

c. No momento da adverténcia, o arhitro isolara o jogador ou substituto, de modo a ser inequivoco.

d. Nocasodojogador a advertir ou a expulsar se encontre em posicéo que ndo erguida, a exibicdo do cartéo
sera retardada até que a posicéo do jogador seja adequada.

e. No momento da exibicdo do cartdo e até porque o infrator se encontra isolado, o arbitro devera manter
uma distancia de conforto e inexpressividade emotiva.

f.  Em qualguer momento da exibicdo dos cart@ies o arbitro devera assegurar-se que o jogador ou substituto

tem perfeita consciéncia da sancao que |he estd a ser aplicada.

g. Contudo, em situaces em que o jogador advertido ou expulso tenha que ser transportado, de maca ou
outra forma, para fora da superficie de jogo, a exibicdo do cartdo devera ser feita, como forma de prevenir

todos os elementos da sua equipa, dessa sangao.
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3.5.7  RECUSA DE ABANDOND

a. Nocaso de expulséo e recusa de abandono por parte de um qualquer integrante do banco de técnicos e
substitutos, apds haver recebido ordem de expulsao, o arbitro solicitard a cooperacdo dos restantes
integrantes, de forma a fazer respeitar a sua decisao.

bh. Caso se trate de um jogador expulso pelo arbitro que se recusa a abandonar a superficie de jogo e zonas
adjacentes, devera recorrer-se a intervencéo e cooperagéo do capitdo de equipa, em primeira instancia
e se necessario ao delegado ao jogo.

c. Perante uma eventual frustragdo das tentativas referidas nas alineas anteriores, o arhitro suspendera

definitivamente o jogo, ndo devendo em caso algum recorrer ao responsavel de seguranca.

3.5.8  EXPULSAODE ELEMENTOS DO BANCO

a. Umelemento da equipa médica que cometa uma infragéo passivel de expulsdo pode permanecer no banco
se a equipa néo tiver outra pessoa da equipa médica disponivel e intervir se um jogador necessitar de
atencéo médica.

b. Contudo, caso volte a incorrer em comportamento irresponsavel, devera ser reposicionado num local
considerado adequado ao desempenho das suas funcdes, ndo podendo, no entanto, permanecer no
banco.

c. Em caso de expulsdo do referido banco de um delegado, as suas fungties deverdo manter- se apenas no
caso em que seja o Unico.

d. Perante a expulsdo mencionada na alinea anterior e tendo essa equipa outro delegado, assumird este a
funcéo, ficando o delegado expulso isentado do seu exercicio.

e. Contudo, o delegado expulso afastar-se-a da superficie de jogo e zonas adjacentes, sendo- lhe apenas

permitido o acesso ao recinto, apds o final do jogo.

359  CARTAOBRANCO

a. Eum cartdo pedagdgico que visa reconhecer, destacar e recompensar comportamentos eticamente
relevantes, praticados por jogadores, treinadores, dirigentes, outros agentes desportivos, bem como por

espectadores e adeptos.

b. O regulamento do Cartdo Branco aplica-se a todas as competicdes organizadas pela FPF, devendo o

arhitro ser conhecedor do mesmo.

c. Cabe exclusivamente ao arbitro a exibicdo do Cartéo Branco, sempre que entender adequado, nos termos

do presente regulamento.

d. N&o existe um limite maximo de vezes que o Cartdo Branco pode ser exibido pelo arbitro num determinado

jogo.
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e. 0 arbitro exibe o Cartdo Branco na interrupcdo de jogo seguinte a verificacdo do comportamento
suscetivel de justificar a exibicdo do mesmo, exceto quando se trate de um Cartéo Branco exibido a um
adepto, ou conjunto de adeptos, situagdo em que o Cartdo Branco ser4 exibido no final da parte do jogo

que estiver a decorrer (12 parte, 2° parte, uma das partes do prolongamento, ou outras).

f.  Aexibicao do Cartéo Branco nédo deve interferir no decurso normal de jogo e alterar a duragéo do mesmo,

pelo que devera ser realizada e explicada de forma simples e rapida.

g. Asacgdes merecedoras de exibicdo de Cartdo Branco que ocorram antes ou apds o jogo deveréo constar

na ficha de jogo, ficando ao critério do arhitro a exibicdo do mesmo.

h. 0 registo das exibicdes de cartdes brancos deve constar na ficha de jogo no campo destinado as
observacdes do arbitro, devendo ser mencionado o nome da equipa e a identificacdo do jogador, oficial
de equipa ou da equipa a que pertencem os adeptos, caso estes se encontrem com elementos

identificativos. Adicionalmente, devera ser registado no relatdrio de jogo em local apropriado.

3.6 INSUBORDINACAQ

a. Seuma equipa, a dado momento de um jogo, num recomeco que lhe compete efetuar, se recusa a retomar
0 mesmo, o arbitro deverd esclarecer o capitdo de equipa de que, a persistir tal conduta, suspenderé
definitivamente o jogo por insubordinagao.

b. Excetuam-se os casos em que 0S recomegaos sejam puniveis com a regra dos 4 segundos, de acordo com
as Leis do Jogo, em cujas situacdes o arbitro agird em conformidade.

c. Deeventual ato desta natureza deverd o arbitro fazer detalhado registo no seu relatorio.

3.7 OUTROS CONFLITOS GRAVES

3.7.1 CONFLITOS MASSIFICADOS OU GENERALTZADOS

Perante a ocorréncia de conflitos massificados ou generalizados, envolvendo intervenientes do jogo, ndo

cabera ao arbitro fazer uso da sua presenca fisica no local da(s) contenda(s).

3.7.2 ATUACAQ DO ARBITRO

a. Naoseexige ao arhitro dominar o conflito devendo posicionar-se, em conjunto com os seus colegas, de
forma a terem a visdo mais alargada possivel dos conflitos.

b. N&o se exige ao arbitro que aja de forma a garantir a prossecucéo do jogo.

c. Aacdo vital do arbitro sera, essencialmente, garantir o respeito pela disciplina e Leis do Jogo.

d. Todos os envolvidos nos incidentes, que revelaram animosidade ou agressividade, dever&o ser alvo de
sancdo disciplinar.

e. Se por algum motivo n&o lhe for possivel reconhecer e identificar os elementos referidos na alinea

anterior, suspendera definitivamente o jogo.
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f. O arhitro devera fornecer / reportar todas as informagdes no respetivo relatario, sem o que incorrera na

omissdo de factos relevantes.

3.1.3  SENSIBILIZAGAQ DOS AGENTES DESPORTIVOS

a. Deverdo sensibilizar-se todos os agentes desportivos que a participacdo em atos que configurem falta
de espirito desportivo e de respeito penalizam a modalidade, a entidade organizadora das provas e o pais,
nao podendo existir impunidade perante tal gravidade e insensatez.

b. Detodososincidentes e seus intervenientes devera o arbitro fazer mencao circunstanciada e objetiva, no

seu relatério do jogo.

3.7.4  COMPORTAMENTO DISCRIMINATORIO

a. A Circular n.? 1934 da FIFA, de 28 de maio de 2025, publicitou a edigdo de 2025 das regras disciplinares

da FIFA, enfatizando as novas disposig@es relativas a luta contra a discriminagao e as agressdes racistas.

b. Por seu turno, a Circular n. 1895, de 30 de agosto de 2024, contém uma versédo simplificada do protocolo
do procedimento em trés etapas, com o objetivo de garantir a sua aplicagdo coerente em todas as

federactes nacionais.

c. AFederacéo Portuguesa de Futebol, no seguimento das referidas circulares e novas regras disciplinares
da FIFA, recolheu novas solugiies no seu Regulamento de Disciplina 2025/2026 e no Regulamento de
Arbitragem 2025/2026.

d. No que diz respeito ao Regulamento de Arbitragem, este incorpora, no elenco dos deveres do arbitro,
artigo 20°, n°4, o dever expresso de, sempre que aplicavel, seguir o procedimento das trés etapas contra

atos discriminatarios, definido em Comunicado Oficial.

e. Deste modo, com base nas alineas anteriores, o é&rbitro, perante qualquer ato considerado
discriminatdrio ou racista, tem o dever de seguir o procedimento de trés etapas contra comportamentos

discriminatarios, conforme descrito no documento apresentado em anexo.

3.1.5  AGRESSAQA ELEMENTO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

a. Quando um elemento da equipa de arbitragem seja vitima de agressao de um jogador ou substituto, de
um técnico ou oficial ou funcionéario de um clube e fique incapacitado de manter a sua fungéo no jogo,
este devera ser dado como suspenso definitivamente.

b. Sendo a agresséao perpetrada por individuos ndo identificados anteriormente, o arbitro em colaboragédo
com o responsavel de seguranca, devera envidar todos os esforgos para identificar o(s) agressor(es).

c. Seja ou ndo possivel tal identificacdo, devera o arbitro dirigir-se ao posto policial mais préximo,
apresentando a devida participacao.

d. Devera dirigir-se ao estabelecimento hospitalar mais préximo ou mais seguro, para ser examinado,
solicitando o correspondente comprovante.

e. Detodos osincidentes, devera fazer pormenorizado relato no seu relatdrio, mencionando todos os dados
referentes ao responsavel de seguranca e ao posto policial onde foi, eventualmente, apresentada queixa.

32

.pt



Manual de Instrucdes

CONSELHO DE F P F i b
para Arbitros Futsal
ARBITRAGEM 2025/2026

f.  Devera ainda ser anexa uma adenda em que se comprovem as lesdes sofridas, a qual deve ser enviada &

entidade organizadora da prova, bem como ao diretor responsavel da SNP.

g. Apresentara a participagdo em tribunal correspondente.

3.7.6  AGRESSAQ A AGENTE DO SERVICO DE SEGURANCA

a. Perante a agressdo a agente do servigo de seguranga que lhe seja transmitida pelo responsavel de
seguranca e no caso de pretender testemunho no relatério do arbitro, devera este solicitar essa
manifestacado por escrito.

b. Nos casos em que a mesma & presenciada por elemento(s) da equipa de arbitragem, o arbitro devera

sempre mencionar tal, no respetivo relatorio.

3.8 ACESSO A SUPERFICIE DE JOGO E ZONAS ADJACENTES

3.8.1  ZONATECNICA

a. 0 regulamento de cada competicdo define a zona técnica, bem como o0s elementos que podem
permanecer na mesma.

b. Sempre que o arbitro verifique a presenca de elementos na zona técnica que ndo estejam autorizados a
al permanecer, deve mencionar o facto no relatdrio do arbitro.

3.8.2  ACESSOE PERMANENCIA NA ZONA TECNICA

a. A partir do momento em que o arbitro chega ao recinto de jogo, apenas poderdo estar presentes ou
circular na zona técnica os elementos indicados na alinea d).

b. Compete ao gestor de seguranca ou ao delegado ao jogo da equipa visitada garantir o controlo e a
restricdo do acesso e permanéncia na Zona Técnica, bem como assegurar a limitagéo da circulagéo de
pessoas, nos casos em que decorram outras competicdes desportivas nas mesmas instalagdes.

c. Impende sobre as equipas a responsabilidade de zelar pelo comportamento dos membros da sua
comitiva.

d. Podem aceder e permanecer na Zona Técnica, em estrita observancia da acreditacdo conferida, os
seguintes elementos:

e [Delegados da FPF ou, o Diretor de Jogo, a Equipa de Arbitragem e o staff da FPF;

e Fisioterapeutas, massagistas, treinadores, jogadores efetivos e suplentes, quando equipados e
inscritos nas fichas de jogo;

e Um técnico de equipamentos;

e [estor de Seguranga de ambos os clubes e Coordenador de Seguranca;

e Agentes da forga de seguranga;

e Agsistentes de recintos desportivos;

e Elementos do Método SINAPSE (ponto 2.2.12);

e Presidentes dos Clubes;
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e Membros da Seccdo ndo profissional do Conselho de Arbitragem da FPF em exercicio de funcgées;

e Funcionarios do operador televisivo titular dos direitos de transmisséo televisiva;

e Fotdgrafos, gestores de redes sociais e outros membros dos 6rgdos de comunicacado social;

e (peradores de radiodifusdo de &mbito nacional;

e Elementos dos patrocinadores dos Clubes ou da FPF, em exercicio de fungéies no cumprimento de

um contrato de patrocinio;

e Maqueiros e demais elementos dos servigos de emergéncia médica;
e Técnicos de manutencao do terreno de jogo;

e [iretor de Imprensa dos Clubes;

e Diretor de Campo;

e Elementos da equipa técnica que ndo estejam na ficha de jogo.

e. 0 acesso e periodos de permanéncia dos elementos suprarreferidos na zona técnica é definido no

regulamento da competicao.

f. Quando aplicavel, é permitida a presenca de um técnico de apoio ao Suporte de Video na zona técnica.
g. Alémdo disposto nas alineas anteriores, devem ser sempre consideradas as especificidades constantes

de cada regulamento da competicao.

3.8.3  ACESS0 AO BALNEARIO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

a. Antes do inicio do jogo e apds o seu termo, tém acesso ao balneario da Equipa de Arbitragem, para

desempenho das funcdes respetivas:

e [Delegados dos Clubes participantes, quando autorizados pela Equipa de Arbitragem;
e [elegados de jogo da FPF;
e Membros da Seccéo ndo profissional do Conselho de Arbitragem;

e Elementos das forgas de seguranca.
b. Durante o intervalo ou ap6s a concluséo do jogo, podem aceder a esse balneéario as pessoas indicadas no
ndmero anterior, quando a sua presenca seja solicitada pelo arbitro principal designado para o jogo em

causa.

3.9 PROTESTO DEJOGO-DURANTE 0 JOGO

3.91  PROTESTOPOR CONDICOES DO RECINTO DE JOGO

a. Nos casos em que o delegado ao jogo de uma equipa manifeste a intencao de protestar um jogo, por
anormalidades relacionadas com as condices do recinto de jogo, no decurso do mesmo, o referido
delegado informara o arbitro desse propdsito, na proxima interrupgéo do jogo.

b. Nesse caso o arbitro certificar-se-a da existéncia ou ndo de tal irregularidade.
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c. Averificar-se a anomalia dever-se-a proceder a tentativa da sua regularizagéo no mais curto espago de
tempo possivel, de modo que o aspeto em causa se torne conforme as Leis do Jogo e/ou regulamentos.

d. Caso ndo se consiga solucionar o problema, de acordo com as Leis de Jogo, o jogo serd suspenso
definitivamente e 0 mesmo sera detalhado no relatdrio do arbitro.

e. Constatando que a aludida anomalia ndo se verifica, o arbitro prosseguira com a concretizacdo do jogo.

f.  Deverarelatar todos os factos no relatério do jogo.

3.9.2  PROTESTO POR DECISOES DA ARBITRAGEM

a. Nos casos em que o delegado ao jogo de uma equipa pretender protestar um jogo, por situactes
relacionadas com decisdes de arbitragem, tal protesto devera ser encaminhado diretamente para o
6rgdo competente no prazo estabelecido, ndo competindo ao arbitro tomar conhecimento do mesmo ou

efetuar qualquer agao.

3.10 HIDRATACAO DE JOGADORES E SUBSTITUTOS

a. Aingestaode liquidos ou sdlidos, por parte de jogadores ou substitutos, apenas é permitida no exterior da
superficie do jogo.

b. Sempre que um jogador pretenda hidratar-se, esteja a bola em jogo ou ndo, sem cumprir com o processo
de substituicdo, devera solicitar autorizacéo ao arbitro, cabendo a este autorizar ou nao.

c. As hebidas ao dispor dos jogadores e substitutos deverdo estar em recipientes de plastico ou materiais
similares e ndo podem, sob pretexto algum, ser transportadas ou langadas para o interior da superficie
de jogo.

d. 0 guarda-redes ndo goza de qualquer privilégio, sendo tratado como os demais jogadores. N&o lhe é
permitido manter uma garrafa de agua junto & sua haliza, sendo apenas permitido o uso de uma toalha

colocada atras da mesma, desde que néo tenha contacto com as redes.

3.11 SUBSTITUTOS EM AQUECIMENTO

3.11.1  70NAS DE AQUECIMENTO

As zonas de aquecimento e respetivas condigfes estao identificadas em 2.2.8.

3.11.2  NUMERO DE SUBSTITUTOS EM PROCESSO DE AQUECIMENTQ

a. 0 namero maximo permitido de substitutos em aguecimento é de 5 por equipa.
bh. Cabera ao treinador fazer a gestéo dos seus jogadores de modo a cumprirem esta determinagéo.
c. 0 preparador fisico, se inscrito como tal, pode permanecer na zona de aquecimento, para orientar os

exercicios tidos como convenientes, aos substitutos.
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d. Desde que os substitutos em processo de aguecimento se mantenham na zona referida em

3.11.1 e ndo interfiram de qualquer forma com o decorrer do jogo, com o trabalho dos arbitros ou interajam

com o publico, o arbitro nfo deve interferir de qualquer forma com o processo de aguecimenta.

3.12 INTERVENCAQ DAS FORGAS DE SEGURANCA

3.12.1 PROCEDIMENTO

a. Nodecurso de um jogo em que o servigo de seguranca seja garantido por uma forca de seguranca (PSP,
GNR ou outra com capacidade legal de detenc&o), o arhitro ndo permitira a detencéo de um interveniente
por um agente de qualquer das referidas forgas.

h. Caso o agente concretize tal designio, o arbitro suspendera definitivamente o jogo.

c. Deveratambém relatar todos os factos no relatério do jogo.

3.13 JOGOS SUSPENSQS

3.13.1 PROCEDIMENTO

a. Quando o arhitro suspender um jogo, no exercicio dos poderes e deveres que lhe s&o conferidos pelas
Leis do Jogo, cabera aos capitdes e delegados das duas equipas indagar junto do arbitro se o jogo
prosseguira ou nao, devendo o arbitro esclarecer a situagdo de forma clara.

b. Sendo a interrupcao ou suspenséo do jogo por motivos de incidentes envolvendo espetadores, o arbitro
deverd aguardar que o responsavel de seguranca lhe garanta as condigfes de seguranca para todos os
intervenientes no jogo para decidir sobre o eventual reatamento do mesmo.

c. Considerar-se-a como tendo abandonado o jogo aquela equipa que, a pretexto da interrupcéo, o abandone
sem assegurar junto do arbitro se a suspenséo é temporaria ou definitiva.

d. A suspensdo assumird contornos de definitiva se o jogo ndo recomecar até 30 minutos depois da

interrupcgéo.

e. Considerar-se-a como tendo abandonado o jogo, aquela equipa que, a pretexto de expirado o periodo de
tempo referido, 0 abandone sem assegurar junto do arhitro se a suspenséo é temporaria ou definitiva.

f. Apds decidida a interrupcao definitiva e participada aos delegados e capitées das equipas, o arbitro sé
podera reconsiderar e recomegar 0 jogo se 0s jogadores ainda estiverem no recinto de jogo e somente

caso se verifique engano na cronometragem.

3.13.2 NovoJoso

a. Quando por guestdes relacionadas com meteorologia ou outras, um jogo n&do possa ser iniciado,
transferido (conforme mencionado no ponto 2.2.6) ou concluido, este.devera ficar marcado para 0 mesmo

recinto ou outro, de acordo com o mencionado em 2.2.6 e deve realizar-se nas 24 horas seguintes.
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b. Ficardoosclubes isentados desta obrigacdo se, acordarem uma nova data, posteriormente validada pela
FPF, para a marcacdo do jogo de repeticdo ou de partes do mesmo, devendo tal informag&o constar da
ficha de jogo assinado por ambos os clubes.

c. Caberd sempre ao 6rgéo de justica desportiva decidir, em Ultima instancia, sobre o descrito na alinea b.

d. De seguida, caberd ao arbitro téo pronto quanto possivel, contactar a entidade que o nomeou, relatando

o ocorrido e aceitando as indicag6es.

3.14 INTERVALOS

3.14.1 INTERVALO

a. Deacordo com as Leis do Jogo, o intervalo é obrigatério.

b. Nas provas oficiais da FPF, o intervalo entre os dois periodos do jogo é de 10 minutos, conforme
mencionado no ponto 2.9.1 e.

c. Seapds o final do 1° periodo do jogo, uma ou ambas as equipas assinalarem intencéo de permanecer na

superficie do jogo, o arbitro autorizara, responsabilizando o(s) delegado(s).

3.14.2  PROLONGAMENTO

a. Nas provas oficiais da FPF em que haja necessidade de jogar-se um prolongamento, o intervalo entre o
final do 2° periodo e o prolongamento ndo podera ultrapassar os 5 minutos, conforme mencionado no
ponto 2.9.1 h.

b. 0 arbitro avisara o delegado e o capitéo dal(s) equipals) que pretendam rumar ao balneario de que néo
poderdo exceder a duracdo prevista no mesmo ponto, com o necessario sorteio ja incluido.

c. Nas provas oficiais da FPF ndo se observara intervalo entre os periodos do prolongamento, conforme

mencionado no ponto 2.9.11.

3.15 PARTICIPAGAQ DE ATLETAS COM NECESSIDADES ESPECIAIS

Sempre que o arbitro se depare com a participacao de jogadores com necessidades especiais, devera fazer mengéo

no seu relatdrio e, caso tal lhe aporte obstaculos de qualquer ordem, devera ser meticuloso nesse relato.

3.16  PENALTIS (DESEMPATE POR PENALTIS)

3.16.1 PROCEDIMENTOS

a. As Leis doJogo incluem um capitulo em que se esclarecem, de forma exaustiva, todos os
procedimentos a ohservar, bem como a forma de agir perante infragdes e sangdes.
b. Em situacfes em que se verifique este processo e cujo jogo esteja a ser transmitido em direto, via TV

ou outro, recomenda-se que o arbitro seja proactivo e o processo dindmico.
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3.16.2  SORTEID

a. Perante a necessidade de se proceder a este método de desempate, o arhitro procederéa a sorteio para
verificar a que equipa cabe executar o primeiro pontapé.

b. Aescolha entre efetuar ou defender o primeiro pontapé é da responsabilidade de quem vencer o
sorteio.

c. Emjogos disputados em recinto neutro, cabera ao arbitro determinar qual a face da moeda a que
corresponde cada equipa.

d. Emjogos disputados em recinto de uma das equipas, cabera ao capitéo visitante escolher qual a face

da moeda que corresponde a sua equipa.

3.16.3 BaLza

a. A menos que existam outros fatores a ter em consideragéo (por exemplo, condigdes da superficie de jogo,
seguranca, posicionamento das cAmaras TV, etc.) ou que o regulamento da competicao o estabeleca, o arhitro
efetua um sorteio por meio de uma moeda para decidir a haliza em direcéo a qual vao ser executados o0s
pontapés.

b. Na presenca de delegado ao jogo da FPF, o arbitro devera articular com este o cumprimento do disposto
na alinea anterior.

c. Por razdes de seguranca, podera, no decurso do processo, proceder-se a alteragao da baliza onde este
se desenrola.
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41  DOCUMENTACAD

411  PROCEDIMENTO A ADOTAR

a. Apds o término do jogo, o arbitro devera, em conjunto com os restantes elementos da equipa de
arbitragem, proceder a verificacéo de todos os dados a registar, tais como:

i. 0Os substitutos ndo participantes no jogo
ii. Oresultado do jogo
iii. As adverténcias
iv. As expulsdes, concretizadas ou consideradas
v. Acdes disciplinares sobre dirigentes ou técnicos
vi. Outras situagdes, como observagdes do arbitro

b. Legitimara, com a sua assinatura ou rabrica, as informacées prestadas na ficha de jogo.

412  FICHASDEJOGO

a. Solicitara ao delegado ao jogo de cada equipa ou ao seu representante a confirmacéo, também mediante
assinatura ou ribrica, da aceitagdo do mencionado na ficha de jogo.

b. Apds arecolha de tal assinatura, devolver-lhe-4 a documentacao que lhe respeita, ou seja, o duplicado da
ficha de jogo e os cartdes-licenga ou o documento que os substituiu.

c. Nocaso de néo existir aceitacéo do conteldo inserido nas fichas de jogo e, como tal, perante a recusa
em assinar o documento que lhe corresponde, o arhitro procedera a retencéo dos cartdes dos elementos
expulsos, caso tal se tenha verificado.

d. Emcasodeimpossibilidade de comparéncia de treinador, deve o delegado ao jogo do clube fazer constar o
motivo da sua auséncia na ficha de jogo, no campo destinado as observagtes.

e. Caso algum agente desportiva inscrito no banco de técnicos e substitutos se encontre a desempenhar a
funcdo de técnico SBV-DAE em cumulag8o com outra, deve fazer a devida referéncia nos campos de

observacdes das fichas de jogo, sob pena de incarrer em infragdo disciplinar.

013  RELATORIODOJOGO

a. 0 arbitro esta obrigado ao cumprimento do seu dever de elaborar o relatério do jogo, dentro dos prazos
legais, onde deverdo constar todos os dados suscetiveis de analise e reflexao, por parte dos diversos
6rgaos relacionados com a entidade organizadora.

b. N&o o fazendo, incorre na pratica de incumprimento de normas regulamentares.
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c. Deve oarhitro dar conhecimento do seu conteldo a restante equipa de arbitragem.

d. E dever dos restantes elementos da equipa de arbitragem comunicar, por escrito, ao 6rgdo que 0s

nomeou, qualquer discordancia relativamente ao conteudo do relatério do jogo.

4.2 SAIDA DAS INSTALAGOES

421  PROCEDIMENTO

a. Aguando da saida das instalagdes devera verificar, em consonancia com o responsavel de seguranca, a
salvaguarda das condigées adequadas para a sua saida.
b. Apds esta verificagéo, devera devolver o documento que serviu de identificacdo ao responsavel de

seguranca, se aplicavel.

422  DANOSNAVIATURA

a. Em caso de danos na viatura, o arbitro deve dar conhecimento ao responsavel de seguranca,
procedendo a vistoria conjunta da viatura, se possivel.

b. Em qualquer caso o arbitro devera dirigir-se ao posto policial mais préximo e apresentar a respetiva
participacéo.

c. Deverd elaborar relatério complementar a enviar a FPF relatando detalhadamente todos os factos de
gue tenha conhecimento.

d. Posteriormente deverd enviar & FPF um orcamento para a reparacdo da viatura, examinando

com a entidade competente os danos sofridos.

1.3 ENVIO DA DOCUMENTAGAQ

431  PROCEDIMENTO

a. 0 arbitro devera guardar a documentacéo do jogo, sendo seu fiel depositario no periodo de uma época
desportiva.

b. Destadocumentacéo devera fazer chegar copia, se tal lhe for requisitado por 6rgéo competente, devendo
dar conhecimento de tal ao Conselho de Arhitragem.

c. Devera preencher o relatdrio no SCORE, no prazo de 24 horas, anexando toda a documentacdo devida
(fichas de jogo, boletim do cronometrista, credenciais, etc).

d. Emcaso de dificuldade e/ou impossibilidade de preenchimento do relatdrio no SCORE devera, de imediato,

enviar email para ccs@fpf.pt e para arbitragem@fpf.pt relatando o problema e, posteriormente, seguir

as indicacdes que lhe venham a ser dadas para a sua resolugao.
e. Deverd enviar o resultado do jogo para a FPF através de SMS, no prazo maximo de 30 minutos apés o final

do jogo, salvo motivo de forga maior devidamente justificado.
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ANEXO 1

FEDERACAO PORTUGUESA DE FUTEBOL
REGISTO DE UTILIZACAO DE JOGADORES

EQUIPAA EQUIPAB
SUBSTITUTOS UTILIZADOS SUBSTITUTOS UTILIZADOS
FINAL 1° PERIODO FINAL 1° PERIODO
FINAL 2° PERTODO" FINAL 2° PERTODO"
FINAL 1° PERIODO PROLONGAMENTO" FINAL 1° PERIODO PROLONGAMENTO"

* Se jogado Prolongamento
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NO DISCRIMINATION LZ3
NAO A DISCRIMINACAO

GESTO DE INCIDENTE RACISTA

TRES ETAPAS DE PROCEDIMENTO

R

< AR

O protocolo inclui todos os elementos bisicos de resposta que se implementario nas competigdes,
& dascreva o processo de aplicagio do gesto de incidente racista.

PRIMEIRA ETAPA: INTERRUPCAO DO JOGO

ARBITRO FUTEBOLISTA PROMOTOR OU
Q arbitro testemunha ou O futebolista vitima do ORGANIZADOR

recebe informagio sobre um incidente racista faz o gesto .
incidente discriminatorio. parainformar o érbitro, o _0 promotor ou “1,5‘!1““‘1“ do
De seguida faz a sinalizacdo. capitdo e a equipa técnica. Jogo testeinu_.tﬂla N m:ﬁormado
sobre o incidente, e informa
o drbitro sobre a interrupcio

0 arbitro decide se O arbitro decide se dojogo.

interrompe o jogo. interrompe o jogo.

O arbitro decide se
interrompe o jogo.

E emitido um aviso no estadio, dirigido a todos os espectadores, informando das razbes que
levaram a interrupcdo do jogo e que, se o comportamento nio cessar, 0 jogo é temporariamente
suspenso.

!

SEGUNDA ETAPA: SUSPENSAO TEMPORARIA DO JOGO

Se o comportamento persistir depois de retomado o jogo, o drbitro suspende
temporariamente o jogo e ordena as equipas que se dirijam aos balnedrios.

!

TERCEIRA ETAPA: JOGO DADO POR TERMINADO
Se o comportamento persistir, depois do jogo ter sido retomado, o rbitro dard o jogo por
terminado, apés ter consultado os agentes das forgas de seguranca piiblica, o delegado do

organizador da competicio, o gestor de seguranga, o coordenador de seguranga e os
delegados dos clubes, considerando que é seguro fazé-lo. ANEXD 2
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ANEXO 4 - CONTAGEM REGRESSIVA

Tempo Acéo Observagoes
-1h30m Chegada as Instalagties onde decorrera o jogo De forma serena e sobria
-1he0m Fornecimento/exposicao dos dados da equipa de arbitragem Afixar documento apropriado
1h15m Verificagéo da superficie de jogo e zonas envolventes, de acordo com as Leis do Jogo e Regulamentas, incluindo o painel de Recordar que qualquer arbitro podera ter que cumprir a funcéo
cronometragem e tecnologia inerente a utilizagdo do Suporte de Video (se aplicavel) AA-Cronometrista
1h05m Convocatdria de delegados ao jogo e responsavel de seguranga, para reunido preambular a realizar a 60 minutos do Se tiver sido nomeado Delegado ao jogo pela FPF a
pontapé de saida convocatdria foi previamente enviada as equipas
Reuniao preparatoria, orientada pelo Arbitro e sua equipa, com referéncia a: Elevagéo, Serenidade, Assertividade, Lideranca e Objetividade
a. Entrega e verificagéo das fichas de jogo e outros documentos Discurso simples e claro
b. Verificagdo da contagem regressiva e sua observacéo Equidistancia
c. Fair-play, respeito como conduta bésica e fungdes dos agentes envalvidos Clareza de fungties e seu exercicio, incluindo a presenca, no final do
-60m d. Localizagao (quando aplicavel) dos elementos que efetuam a limpeza do recinto de jogo e dos apanha bolas jogo
e. Definicdo do ponto de encontro, no final do jogo Verificar a cor REAL
Inspecéo dos equipamentos, iniciada com a equipa visitante Sensibilizar para uniformizagéo da cor de todos os GR
a. 3Pecas dos equipamentos principais Coletes diferentes de todos os agentes
b. Equipamento dos guarda-redes (incluindo guarda-redes volante] Sensibilizar para necessidade de uso, por quem dé instrucdes, de cor
c. Coletes diferente
d. Cor usada pelos oficiais das equipas
48m Decisdo quanto ao equipamento a usar, em ohservancia das cores das equipas Todos os elementos da equipa de arbitragem devem munir-se de
Troca de roupa e verificacdo dos materiais a empregar (testar os Sistemas de Comunicagéo Audio) material
30m Saida para aquecimento dos arbitros de campo Cronometragem regressiva, até 12’ do pontapé de saida
Verificagdo da Documentacao, pelos Arbitros Assistentes
12m Final do aguecimento e regresso aos balnearios Higiene

Confirmacao, pelos Arbitros Assistentes, da legalidade de Documentagio

Lista de procedimento
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Verificagdo final dos equipamentos pelos Arbitros e das balizas pelos Arbitros Assistentes

Verificacdo e recomendagdes, serenas, claras e ohjetivas

a. Eguipamentos uniformes Relacionamento respeitoso
-im b. Joias Processos simples

c. Bracadeiras Identificacoes cuidadosas

d. Caneleiras

e. Identificagdo de jogadores, substitutos e oficiais
-3m e Entrada na Superficie de jogo Firmeza e compromisso
-Im e Sorteio Entre 5 e Tm da linha lateral
Om o Pontapé de saida BOM TRABALHO!
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