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Teste n.° 20

Prova Suplementar
Candidatos aos Quadros Nacionais (Grupo A e C e Observadores)
Vila Real, 10 de Maio de 2008 Epoca 2007/08
Durag¢ao de 60 minutos Nao Responder apenas Sim ou Nao

Cotagdo (Certa — 5; parcial/ certa sem falha grave — 2; Errada ou com falha grave — 0)

Perguntas
* - Salvo Condig¢des particulares da Lei VIII

1 — As vedacdes podem ser de madeira, cimento, ferro ou cabos metalicos e devem
possuir uma altura minima de 1 metro. Se a vedacido for em cabos metalicos, a que
distancia deve estar das linhas de delimitam o terreno de jogo?

R. Sendo a vedacdo em cabos metalicos t€ém de se situar a 2,5 m das linhas laterais e a 3.5
m das linhas de baliza.

2 — Antes do inicio do jogo, o arbitro deve inspeccionar o terreno de jogo e seus
acessos verificando sete condi¢oes, nomeadamente:

a) As marcacdes (se sdo visiveis, com linhas continuas e com materiais nao
perigosos, tais como cal liquida, po de carvao ou de tijolo e nunca com cal viva
ou serradura de madeira);

b) As balizas e respectivas redes (se estio bem presas ao solo e a baliza de
forma a nido deixarem passar a bola e se os fios utilizados nido tém uma
espessura inferior a 2,5 milimetros);
¢) As vedacoes;
d) A existéncia de macas e maqueiros para transporte de jogadores lesionados.
Refira as trés em falta.
R.

e) O estado do terreno (se esta em condic¢des para a pratica do futebol, ndo
oferecendo perigo para os jogadores);
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f) As bandeirolas (se respeitam a altura e a forma definidas nas Leis do Jogo);
g) As placas numeradas ou placard luminoso para as substitui¢des;

3 — A numeracio das camisolas dos jogadores é obrigatoria nas costas, facultando-se,
no entanto, a sua aplicacio também nos cal¢des. Qual devera ser a altura minima dos
numeros na camisolas? E nos Calgdes se existir?

R. A altura minima dos nimeros das camisolas ¢ de 25 cm e de 10 cm nos calgdes.

4 — Refira dois recomecos de jogo em que se a bola for rematada directamente a
baliza, o golo nao é valido.

R. O golo nao ¢ valido:
1. No pontapé-livre indirecto;
2. Em qualquer pontapé-livre, pontapé de baliza ou canto na sua propria baliza.

5 — O texto da lei 3 diz:

“O regulamento da competicio deve precisar o nimero de suplentes — entre trés no
minimo e sete no maximo — que ¢ possivel designar nessa qualidade”:

Neste pressuposto podera um clube nao apresentar suplentes? Explique.

R. O clube pode nao apresentar suplentes se nao os tiver ou ndo quiser. A Lei determina o
maximo e o minimo possivel, desde que eles existam.

6 — Um suplente que se preparava para substituir um seu colega, tem um
comportamento grosseiro para com o arbitro assistente, quando este procedia a sua
identificacao.

De imediato da conhecimento ao arbitro daquele comportamento.

Entretanto o arbitro ja tinha dado ordem de saida ao jogador que ia ser substituido.
Aquela equipa devera ficar reduzida a dez jogadores, ou havera alternativas de
solucao? Como entende?

R. Uma vez que o comportamento grosseiro por parte do jogador suplente aconteceu antes
de entrar no terreno de jogo, a substituicdo ndo estava consumada. Assim, a sua equipa
pode ser completada por outro jogador suplente inscrito, ou decidir-se pela continuidade do
que ia ser substituido.

7 — Refira as trés excepcoes em que o arbitro pode permitir o tratamento de lesdes
dentro do rectangulo de jogo?

R. As excepcodes sdo:
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eEvE 1. Lesdo do guarda-redes;
o 2. Choque entre o guarda-redes e um jogador de campo, necessitando de cuidados
imediatos;
3. LesoOes graves como engolir a lingua, uma comocgao cerebral, uma perna partida,
etc.

8 — Pode um jogador que saiu por lesio regressar ao jogo pela linha de baliza?
Explique.

R. Pode, com a devida autorizacdo do arbitro. (Se for com o jogo a decorrer s6 podera
entrar, apos essa autorizacao, pelas linhas laterais).

9 — Antes do arbitro interromper a partida para punir um avancado que se
encontrava em fora-de-jogo, um defensor reclama com exuberincia o sancionamento
daquela irregularidade.

Como deve agir o arbitro?

R. O éarbitro deve interromper, advertir o defensor reclamante por comportamento anti-
desportivo e ordenar o recomeco do jogo com um pontapé-livre indirecto contra a equipa
do avangado, no local em que ele infringiu a lei 11%*.

10 — Remate a baliza pelo n.” 8 da equipa visitante. O n.” 11 dessa equipa esta em
posicdo de fora-de-jogo, mas nao tem influéncia na trajectéria da bola, nem influencia
a ac¢io dos seus adversarios. A bola é defendida pelo guarda-redes que a soca na
direc¢do do n.’ 11, o0 qual remata de imediato e mete-a na baliza.

O golo é vilido? Porqué?

R. Nio. O jogador n.° 11 deve ser punido por fora-de-jogo, uma vez que tirou vantagem da
posi¢do em que se encontrava.

11 — O que é necessario para que um jogador faca obstrucio a um adversario sem
cometer qualquer irregularidade? (Diga pelo menos duas condicoes)

R. E necessario que a bola esteja a distincia jogavel, que manifeste interesse em joga-la e
ndo faga uso dos bragos.

12 — Antes de um jogo se ter iniciado pode o arbitro expulsar um jogador por

brutalidade?

R. Nao porque a brutalidade s6 pode ser cometida com a bola em jogo e na disputa da
mesma.
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13 — Um jogador toca deliberadamente a bola com a mao para evitar que chegasse a
um adversario que estava numa situacio prometedora, tao prometedora que acabou
em golo para a equipa contraria.

Como deve o arbitro agir para o jogador que jogou a bola com as maos? Porqué?

R. Deve advertir o jogador, porque, apesar de ndo ter conseguido cortar o ataque
prometedor, o comportamento antidesportivo manteve-se.

14 — Quando é que um jogador niio se encontra na posiciao de fora-de-jogo?
R. Um jogador nunca esté fora-de-jogo:

1. Pontapé de canto
2. Pontapé de baliza
3. Langamento de linha lateral.

15 — O arbitro assistente esta a actuar no seu meio campo. A bola sai claramente pela
linha lateral, no meio campo contrario. O arbitro esta perto do lance e assinala com o
braco o sentido do langcamento.

Que sinalética devera ser feita, neste caso, pelo arbitro assistente?

R. O arbitro assistente devera seguir a indicacao do arbitro.

16 — O guarda-redes, depois de controlar a bola, passa-a a um colega colocado dentro
da sua drea de grande penalidade. Este devolve-lha e o guarda-redes toca-lhe de novo
com as maos sem a apanhar.

O arbitro deixou o jogo prosseguir. Tera agido bem?

R. Agiu bem, desde que o passe ndo tenha sido feito com os pés.

17 — Em que momento se deve punir um avan¢cado que, na marcacio de um pontapé
de canto, se coloca em frente do guarda-redes a fazer-lhe obstrucio?

R. O avangado deve ser punido logo que a bola entra em jogo se ele ndo procurar jogar a
bola.

18 — No final do jogo, o delegado de uma das equipas pretende fazer uma declaracgao
de protesto, alegando que o arbitro marcou, contra a sua equipa, duas grandes
penalidades inexistentes.

Devera o arbitro facultar o boletim de jogo para o efeito? Porqué?

R. Sim, porque ¢ um direito que lhe assiste e por se tratar de alegacdes de natureza técnica a
que o arbitro deve ser alheio.
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19 — Refira as trés atitudes que o arbitro deve tomar no caso de se verificarem danos
na viatura que transporta a equipa de arbitragem, provocados por adeptos da equipa
local.

R. As atitudes a tomar sdo:
1. Dar conhecimento a Forca Policial em servigo no jogo, ou no Posto Policial mais
proximo possivel;
2. Relatar os factos no relatorio, indicando a que clube pertenciam os
prevaricadores;
3. Enviar posteriormente a entidade responsdvel pela organizacdo da competi¢ao
(AFVR, FPF) um orgamento para a reparagao.

20 — Um jogador que vai executar uma grande penalidade toca a bola para tras para
um colega de equipa que entio remata a baliza.
Como deve actuar o arbitro?

R. O arbitro deve interromper o jogo e ordenar o seu recomego com um pontapé livre-
indirecto contra a equipa do executante no local da marca de grande penalidade.



